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Абонаментът за РС Мата е В ход 


Цените са направо за Вдигане! Побързайте. 


без диск с диск 
4500 11 700 


9000 (23 400 


18 000 48-800 42 000 


Да. Всички, Които се абонират за 1 година за РС Мапа с 
диск ползват специална отстъпка. Тя ще Важи само до 30.01.99. 


З бр. - 
6 бр. - 
12 бр. - 


НАЙ-ГОЛЯМАТА МРЕЖА 
ЗА САМЕ ОМ-ПМЕ 
В СВЕТА! 


Как да се абонирате: 

- с пощенски запис до редакцията: София 1505, ул. "Кутлови- 
ца" Ме53, Вх. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цанова 

- с платежно нареждане: София 1000, ул. Ангел Кънчев М: 3, 
„Средата банка" АД, банкоВ код 680 96 801, сметка М. 1000 56 


Вече може да играете 


8 мрежа без да излизате 
от Къщш! 


Програми: 
321 РАХ 8.11 - факс програма 
със ОСК 
Иша Ед! 6.0 - тмекстов и Пех 
редакор 
| МуР0отв Мападег - Ргемеу/мМем 
на шрифтовете ВъВ Вашия 
компютър 
Оап Рго 1.08 - изчиства 
шумовете на УУАМ файловете, 
полезна при запис на аудио СО 
Зпшдоуп Мом 3.5.1 - омръзнало 
Ви е да чакате при 
рестартиране на У/тдоууз... 
КАП 1.58 - Включете се В най- 
голямата мрежа за оппе игрШ! 
Соо! Раде - дгад-апд-дгор 
редактор на УМер страници 


Зирег СО Рауег 3.01 - СО Рауег 


ща 
за 


Какво има В дис(а: 


с търсачка в (егпе! 

СшеЕтр 2.6 - Нр-Клиент, 
прочетете статията за него! 
Уупар 7.0 - ясно Какво... 

Ог. боотопз Нпа Миз 7.88 - 
антивирусна програма 

Орега 3.5 - най-бързият МУеБ | 
Вгоизег - 1.2МВ! 

СотриРк 4.0 - редактор на 
мултимедийни файлове 


Игри: 
К!пооп Нопог Сиага 
Тез! Опуе 5 
Рго Рпьа! Ва Касе - ЗА 
Сагпмогез 
Ведшет: Ауепатад Апде! 
ги Мезз.сот 
ТотЬ Вайег 3 (по желание, на 
читателите които не са 
успели да си Купят предният 
брош :)) 
Кпоз Опез!: Мазк 0! Еегпйу 


205 за 80 часа: 
КАШ Зегуег 
+ полен интернет достъп 


95 за 80 часа: 
КАШ Зегуег - само за 
София, засега... 


ул. Люлин Планина Ме16 
(до СКобелеВ Ме40) 
тел. 51-36-08 


Тме Е: Тпе Оагк Ргоес! 
Оезсеп! 3 

Неауу Сеаг |! 

Моогасег 2 

сешегв |! 

Фаг Маг: Водие Здиадгоп 
дакка! 


Видео: 
Откъс от новия епизод на 
ЗТАВ МАВЗ 
Интервю с Гага Сгой!!! 


Црда!ез 
Воой 1 1.01 
Сагпмогез Оето ЗОЕХ 
на!-е 1.06 
Кпоз Опез!: МИ: Мазк о! 
Еегту 1.01 
Меед (ог Бреед !!! 
Опаке 3.20 
Зешегв 3 
Зп 1.01 
ТотЬ Найег 3 


мгеъми 


ТотЬ Вадег П 04 


Сит Еапдапдо 08 

Тез! Опе 5 10 

зп 12 

Уаг магв: Нодие Заиайгоп 14 
Сагтадейдоп 2? 16 

Оеайкаг 18 


Баою 2 20 
бешегв 3 30 
АРА 99 34 


“Ешореап агмаг > 36 
Мою Насег 2 38 
Борис Табов Роршоиз 3 40 

Текстове: 


Морган Кроу 
Генко Велев 
Момчил Милев 
Ник Мортимър 


бапйапит (продължение) 27 


Никола Икономов 
Никола Дърпатов 
Елица Тодорова 


Дизайн и предпечат: | Сиез! (ог Сюгу | 33 


Росен Вучев 


Пеню Дачев 1: 
Стела НаВарро 43 


Реклама и марКетинг: 


Петър Табов, 
тел. (02) 87 47 19 
44 91 38 


Цветоотделяне 
и еКспонация: 


Студио РС Мапа 


С техниката и 
съдействието на: 


СНВГ Нодтав, ИЗА 


Дискът е произведен на 
поточната линия на: 


СНЯ. България и ; аи 


„ СшеЕТР 46 


Коордшношци 


Ке --- | 

Телефон: (02) 87 47 19 САС 
Е-тай: рс-тата Ф пате.сот 

Адрес: ул. "Стефан Караджа" М2 5, София 


шина, 2 никое същество 
те мъжки пол (а 
може би и за някои 

от женски) на тази на пла- 
нета не е тайна, че Лара 
Крофт е наш-сексапилната 
Виртуална героиня, създава- 
на някога. Някои от Вас си- 
гурно са налепили стените си 

7 с нейни плакати, събрали са 
Всички Картинки от Колекцията 
Миде Найег и с трепет броят 
месеците до очакващия се за 
Края на "99 година филм с Лара от 
“плът и Кръв”. На други гешмъри 
тя Вероятно е втръснала до та- 
КаВва степен, че им е достатъчен 
един поглед Към “малко” преувели- 
чените 0 форми, за да извърнат с 
досада поглед от екрана Всеки 
път, Когато я Видят да се плаци- 
Ка Въб Виртуалните езерца или да 
Виси по разни лиани и стени. Мо- 
ралисти и пурштпани роптаят, че 
ТотЬ Нащег е игра, която разчита 
единствено на предизвикателни- 
пе форми на Лара и че Всъщност 
пова екшън-приключение е напъл- 
но лишено от смисъл, бидейки из- 
градено само върху секса; подрас- 
тващите тийнейджъри с насълзе- 
ни погледи се интересуват пове- 
че от пищното тяло на авантЮ- 
ристката, отколкото оп Каквото 
и да било друго, а любителите на 
еКкшън-приключенията и старите 
геймъри просто играят Того 
Ващег без да обръщат голя- 
мо Внимание на цяла- 


в 

« - рч 
Г 

| 

а. А > 


та суетня около главната геропц- 
ня (не че и те не се заглеждат в 
някои анагомичните й даденос- 
ти). Едно обаче е напълно сигур- 
но: едва ли има друга Компютърна 
игра, оказала толкова голямо Вли- 
яние Върху глобалното развитие 
на индустрията на РС и Видеоиг- 
рите. Едва ли има и по-популярен 
герош В Компютърна/Видеоигра от 
Лара Крофт (дори Боно от 02 е 
неин ревностен почитател). Няма 
да се учудя, ако за бъдещата си 
рекламна Кампания “Уондърбра" 
изберат за свое момиче госпожи- 
ца Крофт, най-надарената архео- 
ложка В историята на човечест- 
Вото, иконата на 90-те. 

Третата част на ТотЬ Надег 
не учудва с нещо революционно, 
нито фактът, че професионалис- 
туите от Соге Вече работят над 
четвъртата част. Честно каза- 
но, очаквах малко повече от това. 
продължение, наш-Вече нов ен- 
джин, но явно програмистите са 
решили за пореден път да заложат 
на успешната рецепта без да ек- 
спериментират много-много. Кол- 
Кото и да е странно - не са сгре- 
шилш 


Зона 51, отКоде ми е 
познато?! 


Преди няколко Века, по Време на 
изследователско пътуване, анг- 
лийски моряци отКриват мете- 
орит, закопан дълбоко В земята. В 
него намират четири артефаКта. 
Един от мореплавателите записва 
преживяванията си В личния си 
дневник по Време на обратния път 
за Англия. Само той се завръща жив. 


Наши дни, 

Антарктида 

Изследователска Компания за- 
почва да проучва нещо заровено 
дълбоко под леда. Разчетен над- 
пис от намерена под ледовете 
скала (става Въпрос за метеори- 
та), насочва вниманието на уче- 
ните Към непозната материя. Та- 
зи материя изглежда има потен- 
циала да се умножава и да проме- 
ня гените, Които определят Външ- 
ния Вид на живите организми. 
Промените позволяват еволЮюира- 
нето на множество нови форми 
на живот. Въб Вътрешността на 
скалата се намират най-Важните 
отКрития В областта на генети- 
Ката и еволюцията след Дарвин. 

По Време на разкопките изсле- 
доВателите отКриват оглично 
запазеното В леда тяло на евро- 
пеец. На надгробната му плоча е 
изписано името на Кораба, на Кой- 
то е плавал. Следвайки тази ин- 
формация, те отКриват дневника 
на моряка и предприемат търсене 
на четирите артефакта, пръсна- 
ти В четири различни точки оп 
земното Кълбо. 

Междувременно Лара е В Индия, 
В търсене на един от тези арте- 


факти. Без да е запоз- 
ната с истинската му 
история, тя знае един- 
стВено, че според мес- 
тните  Вярвания той 
Крие могъща сша ие 
ревностно пазен от 
тамошните “племена 
през годините. 

Вместо Като моя 
колежка (и аз съм архе- 
олог) да се занимава с 
описване на > чирепи 
(грънци) и създаване на 
скучновати статии, 
Лара Крофт отново се 
Впуска В опасни прик- 
лючения, този път 8 
търсенето на един от 
четирите артефакта 
(характерна за сред- 
ностатистическия ар- 
хеолог дейност, особе- 
но щом Въпросната 
Вещ е от извънземен 
произход). 

Докато В предишни- 
те си > приключения 
еманципираната 9 де- 
Войка се придвижваше 
от едно място на дру- 
го и историята се разказваше 
посредством ВидеооткКъси, В Тот 
Наййег ! ще спанем сВидетели на 
нещо напълно ново В това отно- 
шение. 

Този път пътешествията на 
Лара са обединени В 5 свързани 
помежду си епизода. След Като 
мунете първия епизод В Индия ще 
можете да изберете за Къде са 
заминете - за Лондон, островите 
8 Южната част на Тихия океан 
или Всеизвестната (а уж забулена 
8 тайнственост) Зона 51 6 Нева- 
да, Която сигурно Вече е означена 
на Всички пътни Карти. Най-наК- 
рая Лара ще се озове В АнтарКти- 
да, където я очаква и дгапде "па!е. 

ВсеКи епизод е разделен на ня- 
Колко отделни нива. За разлика от 
предшестВениците си | Топ 
Каде Ш предлага на геймърите 
Възможността да действат на 
някои места избирателно, Което 
може да тласне историята В 
нова посока. С една дума тре- 
тата част прави 
първите “плахи 
опити 8 поре- 
дицата ТотЬ 
Найег да се 
създаде ед- е 


но по-нелинейно екшън-приключе- 
ние. 

Най-дълъг е епизодът с остро- 
Вите от Южната част на Тихия 
океан - цели осем нива. Те ще Ви 
отведат между другото 6 Храма 
на Шива, Рушните В ожунглата, 
Крайбрежното селище, Храма на 
Пуна и т.н. Тези нива много на- 
помнят на първия Тоть НВадег и 
действието В тях се развива пре- 
димно В джунгли и пещери. Сред 
противниците Ви са неприветли- 
Ви местни обитатели, динозаври 
(Велосираптори, тиранозавър 
Рекс и т.н.), маймуни и мутирали 
хора-гущери. 

Епизодът 8 Англия се състоц 
от 5 нива, между Които доковете 
на Темза, Алдуич и самия град. Ще 
трябва да минете през НЯКОЛКО 
подземни Канализации и тунелите 
на метрото, Както и да обходите 
града, скачайки оп покрив на пок- 
риВ. В този епизод ще трябва да 
гърмите предимно по хора, което 


ще допадне на любителите на жи- 
Вотните, на Които им е дошло до 
гуша да стрелят по беззащитни 
шебеци или бели мечки. 

В Невада ще можете да посе- 
туте три нива: пустинята Нева- 
да, свръхсекретното отделение и 
Зона 51. В това забулено В мисте- 
рии място Ви очакват тежко въо- 
ръжени пазачи и може би извън- 
земни... Вижте самш 

Колкото до Антарктидса, не ис- 


Най-новите игри 
51, Най- Ке, МЕВ Ш, пгеа! 
Сиаке |! Сгошпа 2его 
на най-мощните компютри 
Репнит 400 МНг" 17” Мопйог 
Уоодоод - 19 МВ 


Главна 


ПЛОВДИВ Дгр Вълкович Мод, 
телефон: 69 04 09 


Кам да Ви развалям удоволствие- 
то Като Ви Кажа какво става нак- 
рая. Вместо да ходите на Купони 
около НоВа Година, си стойте Вкъ- 
щи и играйте Тоть Ваег 1! 
Според ситуацията секси Лара 
ще облича различни дрехи - освен 
стандартното 0 облеКло, Което 
Вече Ви е до болКа познато, ще я 
Видим В син Камуфлажен панталон 
и суперскромно бюстие, Което ед- 
Ва-едва задържа пищните 0 форми 
(не знам за Кой път употребявам 
това словосъчетание В спатия- 
та, но Вече определено се чувст- 
Вам дискомфортно), Както и В 06- 
леКло тип Жената-Котка за Лон- 
дон. За тези, Които обичат са я 
гледат... без много текстил, 
зопу, но от Соге Оезюп все още 
не са направили официален сПеа!, 
Който да ни позволява да надник- 
нем В друго измерение и да поглед- 
нем на света от съвсем друг ъгъл. 
Специалните ефекти сега изг- 
леждат много по-вбпечатляващо 
от тези В предишната част и ма- 
Кар Тоть Нащег П да ползва ста- 
рия енджин, програмистите от 
Соге Оезап този път са го изце- 
дили максимално. Когато стреля- 
те продължително, ще Видите 
след това димящите КолтоВе на 
Лара, Кървища пръскат от ране- 
ните противници, дъхът на геро- 
инята се Вижда В ледената пус- 
тош на Антарктиаа, а Водата из- 
глежда наистина зашеметяващо. 
Не са за пренебрегване и реалис- 
пичните сВетлинни ефекти, бла- 
годарение на Които ще се насла- 


ул. 


дите на отразяващи повърхности, 
сенки, огньове, Както и процежаа- 
щи се през дупки снопове светли- 
на В третата част на ТопЬ 
Вайдег най-сетне можем да Видим 
промени В обстановката Като 


дъжа, мъгла, Вятър, следи от 
стъпки В пясъка или В снега и ле- 
тящи из небето птици, Които 
правят света на безстрашната 
археоложКа да изглежда още по- 
пъстър и истински. 

СПррд-проблемите на предиш- 
ните две части Вече няма са ви 
тормозят В ТотЬ Найег Ш. Голям 
прогрес В енджина е постигнат и 
по отношение на пекстурите, В 
резултат на Което по Лара Вече 
няма смущаващи Ввзора ръбове, а 
дВиженията 0, Както и тези на 
Враговете 0, са радост за окото 
- плавни и реалистични. 


Индиана Крофт 


В третата част на приклЮюче- 
нията на Лара има повече смър- 
тоносни Капани и загадки оплкол- 
кото В ТН1 и ТЕ. В някои от пях 
за пореден път ще разпознаете 


Раков 


ски Ме.2 03 


заемки от филмите за Индиана 
Джоунс. Между новите Капани са 
плаващи пясъци, Коварни и хлъзга- 
Ви покриви, лазерни бариери, Ввле- 
деняваща Костите Вода и т.н. 

За да се справи В новата 06бс- 
тановка, Лара е научила някои но- 
Ви движения като лазене, Клякане, 
Висене В маймунски стил, спринт 
за няколко секунди при необходи- 
мост и т.н. Най-сетне тя има 
почти пълния набор от движения, 
необходими на една Виртуална ге- 
роиня, за да изглеждат приКключе- 
нията 0 реалистични. 

Между новите превозни средс- 
тВа са бъги 4х4 и най-забавното 
- Възможността да погребете с 
Каяк по бърза реКа. За разлика от 
Тотб Надег 1 тук превозните 
средства са задължителна часп 
от нивото и често само с тях ще 
можете да преминете през няКоц 
местности. 

Редно е да спомена няколко ду- 
ми и за противниците Ви В Топ 
Напдег !. Сега те са доста по-ум- 
ни и Когато е необходимо дейст- 
Ват групово. Това е В резултат 
от подобрения изкуствен инте- 
лект на управляваните от КомпЮ- 
търа гадини. Лара Крофт няма да 
замеря Враговете си с Керамични 


ОМОЦЯТКМЕ ОА сЕКТЕВ 


иллтдеподщизаурапритидотви 


НРУБРИ) 
мо ншмо 


а ОВва вон 


>; поко пругп! 
54, 


фрагменти, КирКи и лопати, Както 
би направил всеки божи археолог В 
тази ситуация, ами ще Включи В 
действие новите си оръжия Като 
патлак Оезеп Еаде (имаше го и 
Във Райош), стандартния за ло- 
санджелисКките спец-полицаиш ав- 
томатичен пистолет Нескег 4 
Косп - МР5, Както и... не можех- 
те да се представите, че В ТНЗ 
ще имате на разположение грана- 
томет, нали? 

Тотб Нащег Ш отново успя да 
грабне Вниманието ми и да ме мо- 
туВира достатъчно, че да стигна 
до заключителната анимация. За 
Всички, Които четат тази ста- 
тия, е Важно да знаят едно - ако 
са играли предишните части оп 
поредицата и са почитатели на 
този тип екшън-приКлючения - 
Тот Нащег 1 е тяхната игра, но 
ако никога не им е допадал този 
тип игри, няма да променят мне- 
нието си и сега. А пред мен стоиш 
една-единствена дилема - Лара 
Крофт или ЕлеКсис СинКлер? И 
двете са брюнетКи, и двете са 
неприлично Красиви, и двете са 
богати (духовно, материално и 
физически), с хубави големи очи... 
Не знам за вас, но моята любим- 
Ка Все още е Лара, макар че Елек- 
сис е десет пъти по-предизвика- 
телна и фриволна. 


Никола Икономов 


+ 


Биография 
на “истинската Лара 
Крофт” 


Име: Нел МакАнарю 
Професия: фотомодел 
Дата на раждане: 6 ноември 
1975 
Зодия: СКорпион 
Мерки: 
95 - 60 - 90 (перфектни) 
Коса: Естественият 0 цвят е 
Кафяв. В момента е руса. Обича 
непрекъснато да променя при- 
ческата и цвета на Косата си. 
Очи: Зелени 
Любимо ястие: 

Всичко италианско 
Любима напитка: Червено Вино 
Любим магазин (дрехи): Всичкш 

(Между любимите й марки са 
Оезе! апд Уат Нип). Най-кон- 
фузен момент: Да започне да се 
съблича преди да е усетила, че 
е забравила да Вдигне щорите. 


Производител: 


|исазАпз Емепаптеп! 
Изисквания: 

Р13з3, 32 МВ НАМ, 

2 МВ Мдео Сага 
(Огес130 зирропед) 


реди няКоЛКо години един 
Е1- шефовете на Компани- 

ята Гусаз Аз отишъл да 
прекара лятната си ВаКанция В 
Мексико, отКъдето си Купил за 
спомен няколко саамегаз. Предпо- 
лагам, че не знаете Какво е саау- 
егаз, ето КратКо обяснение - спо- 
ред мексиканския фолклор мяспо- 
то, Където опиВват мъртвите: 


след смъртта си, е огледално от- 
ражение на света на Живите. 
МъртВите ходят на работа, пиян- 
стВват по Кръчмите, женят се ц 
т. н. А за американските пурис- 
туи мексиканците правят малки 


КуКли-сувенири на тази тема 
именно те се наричат сайауегаз. 
Така се е появила идеята за Спт 
Еапдапдо, за главния герой Мапие! 
Саауега и за неговите приКлюче- 
ния В Гапа о! ле Оеаа. 
Историята е съвсем проста - 
преди да достигне до Тне |апд 0! 


а 


Епегпа! Вез! Всеки мъртвец трябва 


трае щ 
тят е осеян с ре 
на тези, Кошто- н! 
достигнат 00 мя 
на почивка. И пук Вече се появява 
тонката разлика между мърт- 
Вите - тези, Кошто приживе са 
Водили праведен Живот (или чиц- 
то близки са им направили богато 
погребение) имат право на специ- 


пални условия и специален транс- 


порт, за да направят пътуването 
си: докато останалите трябва да 
нарамят торбичка на рамо и са 
се отправят пеш. За щастие има 
и трета Възможност - Всички 
дейности В страната на мъртви- 
те се ръководят и надзирават от 
Оераптеп о! Оеа, а за това е 
необходим и многоброен разнооб- 
разен персо- 
нал. По пози 
начин “ няКоц 
от мъртвите 


могат просто да “отработят" 
своето ако не луксозно, то поне 
сравнително безопасно последно 
пътуване. Ето как стигаме до на- 
шия герой Мани - той се е уредил 
Като Каме! адеп! 6 учреждението - 
занятието му е да отсКкача 90 
света на живите и да прибира 
(със сгъваемата си Коса) душите 
на починалите, след Което им 
продава необходимите билети и 
урежда документите за последно- 
то им пътуване. Проблемът е, че 
Мани не е на твърда заплата, а 
на Комисионни - Колкото повече и 
по-платежоспособни (или правеа- 
ни) души успее да обслужи (да 
резне с Косата), толкова по-бързо 
ще събере необходимите пари за 
собственото си пътуване. С една 
дума, лесна работа... ако не беше 
шефът му Ооп Сора! и неговото 
протеже Оотто Нипеу. По някак- 
Ва странна случайност ВсичКи 
“тлъсти” Клиенти се падат все 
на Оотто, а за Мани остава само 
ултуиматумът на шефа му, че ще 
изхвърчи на улицата, ако не си 
размърда тпазобедрените Кокали и 
не докопа някой и друг първокла- 
сен Клиент... А Календарът Вече 
сочи 31 ноември - Ше Оау о! ме 
Оеай. На този ден мъртвите се 
Връщат В света на живите и 
празнуват със своште близки и 


Оп, Бей, зоггу, Яг! 1 Фап? ехрес!,, 


ВАЧУТ товтът 
Ера 


приятели - но не и Мани, Който е 
съвсем самотен и по този случай 
остава дежурен 6 офиса си. 

Тук се намесвате вие - В един 
елитен ресторант е станало ма- 
сово отравяне и Всички дежурни 
агенти се отправят Към местоп- 
роизшествието с Косите си; това 
е шанс за Мани - навярно сред 
Жертвите има доста богати гу- 
ляйджиш Но и ПСотто не дреме - 
хитро и тариКкатски отпраща 
шофьора на Мани, Като му Казва 
че може да ползва почивен ден по 
случай празника - а на агентите 
на Оераптем о! Оеай не е позво- 
лено сами да управляват служеб- 
ните си аВгпомобили (какво по 
лесно от това “случайно” да бут- 
нат някой пешеходец от света на 
живите). 

Това е първата би по-сериозна 
задача да си намерите нов 
шофьор. За съжаление Мани изг- 
лежда няма много мозък 86 черепа 
си, защото Когато най-сетне ус- 
пява да свърши тази свръхелемен- 
тарна задача, от отровените гу- 
ляйджии не е останал почти ни- 
Кой... и това е повод за Ооп Сора! 
да отправи сериозно последно 
предупреждение Към нашия ге- 
рой... 

Ще последват още няколко по- 
дребни приключения, след което 
щастието най-сетне се усмихва 
на Мани - ще срещне прекрасната 
(по стандарта на мъртвите, раз- 
бира се) Мегседез Соотап Тя е не 
само първокласен Клиент (Което 
ще донесе плъста Комисионна), но 
и ще стане голямата любоВ на 
Мани... или поне така изглежаа, 


ТОВА СА ИСТИНИ КОМПЮТРИ! 


тъй Като се оказва, че Всъщ- 
ност на Мегседев се полага 
най-мизерният Възможен билет 
за пътуване... независимо от 
документите, В които уж пише 
друго! Маш Мани пак нещо е 
омотал - и това е прекрасен 
повод за шефа му Ооп Сора! да 
го изрита на улицатай Сбогом 
работа... сбогом луксозно пъ- 
тешествие... сбогом Мегсе- 
Чез... освен ако Мау Садамега 
не се отправи след 
нея В дългото и 
опасно > четириго- 
дишно пътешест- 
Вие и не успее да 
разгадае какво 
става В страната 
на мъртвите и Кой 
е Вшновен за тези 
странни събития! 
Играта поддър- 
жа 30-режим, а ця- 
лото управление се 
извършва само оп 
Клавиатурата. Пос- 
ледното е удобно, 
но все пак ще ви 
трябва доста Вре- 
ме докато свикнете да меспишите 
В правилната посока Кокалите на 
Мани; освен това на мен ми бяха 
много смешни статиште В някош 
списания, В Които управлението 
само с Клавиатурата (без мишка) 
бе обявено за революционна су- 
перновост! Все пак не е минало 
чак гполкова много Време от нача- 
лото на десетилетието, когато 
използването на мишка В няКоя иг- 
ра бе повече изключение отКолКо- 
то правило, но Какво да се прави, 


СРИ Ретит 1! Сеегоп 400МН2 
Мдео Сагд Вма 128 АСР 
Мопйог СТХ 15” (Тозта кинескоп) 
Мофегооага ме! ВХ (100 МН2) 
ВАМ ОММ 64 МВ 8пз РС100 
НОО 5.1 СВ Оиамит ЕГ 
СО-ВОМ з6х 

боипЯ Вазег Сгеайме АУМЕ64 
Моизе | одйесп + Рад 

Кеубоага УМп"95 

Сазе Вю АТХ 


МОНИТОРИ СТХ 15” НА АТРАКТИВНИ ЦЕНИ 
за Въпроси: 963 10 86, 66 9124; посещения: “Латинка” 40 


|уисаз Айз харчат много пари за 
реклама и Всички западни списа- 
ния се стараят да пишат повече 
хвалби за пях. 

Да не забравя - ако се окаже, 
че Ви е много трудно, можете да 
ни изпратите е-тай и да помоля 
Колегата от Калифорния Ник Мор- 
тимър да спретне един малък 
зошоп за следващия брой. 


Генко Велев 


СРИ Репит | Сеегоп ЗЗЗМИА2 
Мдео Сагд 53 Уде АСР 

Союг Могйог 14" 

Мошегроагд | Хе98 

ВАМ ОММ 32 МВ 

НОО 2.5 СВ Оиатит ЕГ 
СО-ВОМ З6х 
боипЯ Сагд ЗПпиШе 
Моцве + Рад 
Кеубоага У/п95 
Сазе Мп! 


| 


де една игра на име Тез! 

Опме, Която предизвика 
невероятен фурор. В нея геймъри- 
те за пръв път В историята на 
домашните Компютри имаха Въз- 
можност В истинско 30 да Карат 
луксозни спортни Коли от типа на 
Еетап или Рогзспе. Първият Тез! 
Опме беше доста семпъл като 
графика, но Въпреки това нямаше 
проблеми с тогавашната КонКу- 
ренция и превърна Ассоаде В една 
от нап-проспериращите софтуер- 
ни Къщи 6 света. Шефовете на 
Компанията естествено използва- 
ха успеха на играта и 6 следващи- 
те години се появиха съответно 
Тез! Опме 2 и 3, Които не бяха тол- 
кова революционни Като първата 
програма, но също се продаваха 
повече от добре. Някъде по това 
Време обаче Еесиопс Апз също се 
усетиха за потенциала на този 
тип игри и хВърлиха на пазара 
Меед ог Зреед. С това господст- 
Вото на Ассоаде свърши, а Тез! 
Опме 4 беше отКроВен провал, за- 
щото не можеше да се сравнява 
почти по нито един показател с 
Меед Ююг Зреед 2. Собствениците 
на Ассоаде очевидно са си напра- 
Вили необходимите изводи от слу- 


. рез 1988 г. Ассоадйе изаа- 


Ак та 


част тоа 


чилото се, защото точно за Коле- 
да се появи новият Тез! Опме 5, 
който трябва огпново са Върне 
господството на фирмата при ек- 
шън състезанията с Коли. 


Тез! Опме е по-голям 
от ВвсичКо, пусКкано 
до този момент 


Това е първият из809, Който 
може да се направи при спарти- 
рането на играта. Геймърите по- 
лучават Възможност да се проб- 
Ват зад Вволаните на общо 28 Ко- 
ли ида Карат на 18 различни тра- 
сета, Които са разхвърляни по 
Всички части на земното Кълбо. 
Самите писти са доста разнооб- 

разни Като графика и 
1 ст на Каране и 
Включват разходКи из 
улиците на Москва, ди- 
Ви преследвания В Сан 


ГО0 ООБЯЕА 


Франциско, надпревара В Един- 
бург, ралита из американската 
прерия и доста други приятни из- 
ненади. При Колите положението е 
същото. Освен стандартни лю- 
бимци Като Спеугоеце Согумейе и 
Оодае Мрег ще можете да покара- 
те и по-екзотични автомобили опа 
тупа на Мвзап Зкуте, ТУК 
Сетега и Завеп Мияапд. Точно 
Както и В Меед юг Бреед 3 обаче 
В началото на играта повечето 
коли и писти не са на разположе- 
ние, а ще трябва да си ги спече- 
лите с помощта на много победи 
по трасетата. Този подход си има 
сВоште добри страни, защото га- 
рантира по-дълъг Живот на игра- 
та, но В същото Време може аа 
откаже част от по-нетърпеливи- 
те геймъри, Които няма да имат 
нервите да спечелят цял Куп със- 
тезания, за да могат да видят 
Всички екстри на Тез! Опуе 5. Тук 
трябва да отбележа и 
разнообразните > със- 
тезания, „Кошто са 
Включени. ОсВен стан- 
дартни неща > Като 
единична надпревара, 
цял сезон и състеза- 
ния за Време са предс- 
тавени ци популярното 
от Меед Ююг Зрееф 3 
полицейско преследва- 
не и доста еКкзотично- 
то дгад гаспа, В Което 
обаче не се пускате с 
истински драгстери, а 
4 с “обикновените” спо- 


при! 
ай ИН а 


#4#й 


ртни Коли от арсенала 
на Тез! Опме 5. 

Дотук горе-долу Ви 
разказах за > добрите 
страни на Тез! Опме 5. 
Сега остава да Видим и 
недостатъците :-). Мо- 
Же би най-големият е, че 
през цялото Време има- 
те натрапчивото усе- 
щане, че играете нещо 
Като 


Меед Гог зреед 
за бедни! 


Видно е, че авторите на игра- 
та са се постарали поне 6 Коли- 
честВвено отношение сериозно да 
се борят с Меей ог Зреед 3. Как- 
то обаче Всички много добре зна- 
ем, Количеството не Винаги е 
сВързано със съответно Качест- 
Во. За съжаление това 6 голяма 
степен е Валидно и за Тез! Опме 5. 
Още първото Впечатление при 
стартирането на играта е, че пя 
щеше да предизвика фурор, ако се 
беше появила преди 7-8 месеца. 
Тогава просто нямаше да има 
Меед Гог Зреед 3 и графиката на 
Тез! Опуе 5 ВъВ Всички случаи ще- 
ше да бъде най-доброто на паза- 
ра. За съжаление Ассоаде поза- 
Късняха В публикуването на сВоя- 
та игра и сега ще трябва да се 
сравняват лице В лице с могъщия 
конкурент. А това сравнение за 
съжаление Въобще не е В полза на 
Тез: Опме 5! Програмистите отно- 
Во са допуснали основните греш- 
ки, Които провалиха Тез! Опуе 4. 
Колите на моменти приличат на 
Кашони с текстури, а фоновете 
са доста бледичКи снимКи, Кошто 
седят изкуствено и не създават 


Впечатлението, че действително 
се намирате на пистата. Също- 
то се отнася и за част от Край- 
пътните обекти, Които чисто и 
просто са си обикновени дВуиз- 
мерни зриез. Изобщо Като цяло 
графиката не е лоша, но при гей- 
мъра Винаги остава усещането, 
че не се намира на истинска пис- 
та и В истинска Кола, а това без- 
спорно е най-лошото нещо, Което 
може да се случи при игра от то- 
зи тип. При звука Ассоаде също 
не са успели да достигнат някак- 
Ви нови Висини. Като цяло предло- 
жените ефекти и музика Вършат 
добра работа, но пак Меед ог 
Зреед поКаза, че с малко фанта- 
зия и използването на модерни 
технологии са Възможни още по- 
Впечатляващи ре- 
зултати. Постна- 
та графика и пос- 
редстВения звук , ; 
обаче имат и един 
приятен спрани- 
чен ефект. Тез! 
Опме 5 има доста 
умерени системни 
изисквания. Игра- 
та иска задължи- 
телно 30-усКори- 
тел, но благодпа- 


рение на Вградената 
поддръжка на Оес! 30 
няма да имате проблеми 
с нито един от по-мо- 
дерните чипове. Освен 
това ще Ви е необходи- 
ма “само” машина от 
попа на Р200 и 32 МВ 
ВАМ. Както може би зна- 
ете от личен горчив 
опит Меед Гог Зреед 3 не 
доставя особено удовол- 
ствие на таКава Конфи- 
гурация, така че Тез! Опче 5 е 
добра алтернатива, ако би се иг- 
раят еКкшън-ралита и Все още не 
сте си Взели Репиит |. 

Според мен Тез Опуе 5 е едно 
голямо разочарование. Играта В 
никакъв случай не е лоша, но след 
излизането на Меед юг Зреей 3 
очаквах Ассоайе да пуснат на па- 
зара нещо, Което е поне съпоста- 
Вимо с Конкуренцията. За съжале- 
ние точно Като при Тез Опуе 4 
това не стана и ако авторите не 
си вземат сериозна поука скоро 
абсолютно никой няма да си спом- 
ня, че серията Тез! Опме някога е 
била сред най-големите геймърски 
хитове! 

НиКола ДърпатоВ 


(КОМПЮТЪРНА ЗАЛА 
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> ринит рябва да Ви призная, че от- 
# давна не се бях забавлявал 
така с триизмерен екшън. 
Пръстите ми направо залепнаха 
за Клавиатурата на Компютъра. 
ЗМ определено е достоен наслеа- 
ник на ОпаКе 2 и без преувеличе- 
ние може да се нарече Класика 6 
жанра. В сравнение с демоВерсия- 
та играта тотално надмина 
очакванията мш! Въпреки че не мо- 
же да се състезава с Опгеа! по Ка- 
чество на графиКата, ЗМ безп- 
роблемно ще издуха от пазара ос- 
таналите игри с Качеството на 
своя сюжет. Играта би могла 90- 
ри да послужи за създаването на 
КултоВ екшън-филм. Хитът на 
фирмата Вйиа! Еепатптеп! е по- 
редното доказателство, че не е 
нужно да се използват Върховите 
графични пехнологии, за да се 
направи нещо наистина приятно. 
Сюжетът не е много засукан, но 
определено е интригуващ и на мо- 
менти ще Ви изненада с напълно 
неочаквани обрати, Действието 
се развива през 2037 година В 


измисления град 
Фрийпорт 


Престъпността е достигнала 
чудовищни размери и световните 
правителства са неспособни да я 
овладеят. Хаосът и безредици- 
те заплашват устоите на чо- 
Вешкото общество. Единст- 
Веното спасение се оКаз- 


Ват частните Корпорации, Които 
получават разрешение да създа- 
Ват собстВени сили за сигурност 
по подобие на полицейските час- 
ти. Най-мощната > охранителна 
фирма - Хардкорпс, базирана Във 
Фрийпорт, заема централно мяс- 
то В нашата история. Нейният 
шеф - полковник Джон Блешд - е 
главният герой на играта. Основ- 
ното му занимание е да чисти ули- 
ците на града от пежкКовьоръже- 
на измет. Убийци, наркотрафикан- 
ти и терористи са основните 
Клиенти на нашата екшън-звезаа. 
Действието на 5/М започва с една 
общо Взето рутинна операция. 
Блейд тръгва по петите на група 
терористи, Които се опитват са 
оберат банката на Фрийпорт. 
Предводителят на бандитите се 
казва Мансини - един от босовете 
на местния подземен свят и стар 
познайник на Хардакорпс. Героят 
трябва да трябва да ликвидира 
терористите, да освободи залож- 
ниците, да прибере парите на 
банката и да залови гангстерския 
лидер. Увлечен 6 преследването, 
полковникът се натъква на Все но- 
Ви и нови улики, че В случая не 


става дума за 
обикновен бан- 
КоВ обир. ОКазва се, че Мансини 
Всъщност работи за една от най- 
големите биохимически Корпора- 
ции В света - СинТЕК Индъстрийс. 
Шеф на фирмата е 


едрогордестата 
ЕлеКсис СинКлер 


Която Крош пъКклени планове за 
бъдещето на света. Сексапилна- 
та героиня си е Впълпшла, че мо- 
Же да си поиграе на майката при- 
рода и се општВа да създаде по 
генетичен път едно “по-добро” 
човечество. Нейното > Върховно 
оръжие е наркотикът 04. Това е 
опиат с ВисоКа степен на прист- 
растяване, Който не само прави 
Жертвите си послушни роби, но 
предизвиква и потални генетични 
мутации, ако бъде приеман В чист 
Вид. Не много Концентрирани дози 
от Въпросната дрога се прода- 
Ват масово по улиците на Фриш- 
порт. Никой Все още не свързва 
наркотика с Корпорацията Син- 
ТЕК. Блейд обаче е на път да раз- 
були мистерията. Докато прес- 
ледва Мансини, играчът се напък- 
Ва на неопровержими доКказателс- 
тва, че Елексис Синклер е замесе- 
на с наркомрежата. Героят е при- 
нуден да се промъкне В сърцето 
на Корпорацията 0, за да разбере 
какво Всъщност Крои. Там той се 
натъква на зловещата истина - 


биохимичката се Кани да изсипе 
няколко Контешнера 04 ВъВ Водох- 
ранилищата на Фрийпорт ш да 
превърне населението на целия 
град 6 мутанти. Успоредно с то- 
Ва СинТЕК използва телата на по- 
чинали хора, за да създаде армия 
от безмилостни Киборги, с Която 
да постави на Колене човечество- 
то. Блейд трябва да направи Всич- 
Ко Возможно, за да спре 


предстоящия 
апоКалипсис 


Докато героят се сража- 
Ва с бодигардовете на Син- 
ТЕК, броди из градската Ка- 
нализационна система и 
громи пълчища уродливи Ки- 
борги, неговата прогтивнич- 
Ка Елексис прилага резервен 
план. Заедно със своите 
най-Верни бойци превзема 
ракетна база на морсКата 


пехота и успява да открадне тер- 
моядрен заряд на военните. Бла- 
годарение на него тя се опитва 
да предизвика Трета сбеповна 
Война, да разпръсне над целия 
свят сВоя генетичен нарКотик и 
да превърне Всички хора В мутан- 
ти. Последната надежда на чове- 
чеството “остава | полковник 
Блейд, Който единствен знае за 
отКачените планове на ЕлеКксис и 
би могъл да ги предотврати. Той 


е принуден да се промъкне В сек-. 


ретната база на СинТЕК, Която 
се намира на малъК остров няКъ- 
де из океана. Преди това обаче 
героят трябва да си поиграе и на 
Водолаз. Топ трябва да поброди по 
морското дъно, да избие подВвод- 
ната стража на СинТЕК и да на- 
мери правилния шлюз, Който ще го 
отведе В покоште на неговата 
съблазнителна противничка. 


Подводните сраже- 
ния са доста Впечатля- 
Ващи. За първи път В 
триизмерен екшън Виж- 
дам оръжие, Което е 
направено специално за 
тази цел. Блейд разпо- 
лага със специален ав- 
томатичен харпун, Кой- 
то ще накара бражес- 
Ките Водолази да се по- 
чувстват Като пилета 


на грил. При подводни- 
те си спуранствания 
ще забележите още 
едно интересно хрум- 
Ване - преди да си на- 
мери бутилки с Кисло- 
род играчът може са 
поема въздух и от раз- 
лични > Венглилационни 
отВори, пукнати пръби 
и т.н. Просто трябва 
да се оглеждате за ха- 
рактерните мехурче- 
та, Които се издигат Към повърх- 
ността. А ако не ги забележите - 
приятно савене. 

Друг оригинален момент 6 иг- 
рата е, че ще трябва са изкарате 


едно ниво 
В ролята на мутант 


ВъпреКи уменията си на супер- 
герой, полковник Блепа все паК по- 
пада В ръцете на Елексис, оказва 
се натъпкан до КозирКата с 14 и 
се превръща В грозно, но изКлючи- 
телно силно изчадие. Играчът 
трябва да преброди лаборатория- 
та на ЗПТЕК и да отКрие начин да 
си Върне човешкия образ. Докато 
търси той редовно трябва да си 
Взима дозата наркотик, ако не ис- 
Ка да се пресели В преизподнята. 

Иначе екшънът 6 ЗМ си е Като 
Всеки друг триизмерен екшън. Ако 


сте Корифеш на Оцаке 2 или 
"Упгеа, тази игра няма да Ви 
затрудни. Не мога да не от- 
бележа, че изкуственият ин- 
телект на противниците Ви 
нещо не е съвсем наред и 
май има доста > бъгове. 
Случва се например апражи- 
те да побягнат без каквато 
и да е причина или пък да за- 
почнат да стрелят В точно 
обратната посоКа. Повече- 
по пъти обаче те са доста 
умни, могат да се Крият зад пре- 
пятстВия, да Викат подкрепления 
и дори да откриват играча из ни- 
Вото. 

Единственото малко по-ориги- 
нално нещо са Вражеските снай- 
перисти. Те са изключително точ- 
ни, стрелят на огромна дистан- 
ция и обикноВено се Крият на най- 
тъмните и отдалечени места. 
Признавам си, че те ми създаваха 
най-сериозни проблеми, по-големи 
дори от босовете В Края на всяка 
секция от играта. За първи път 
срещам триизмерен екшън, Къде- 
то смъртта може да те застиг- 
не, без изобщо да разбереш отКъ- 
де ти е дошло. Просто си Вървиш 
спокойно, наоколо няма никого, и В 
следващия момент усещаш Как 
Куршумът се забива 6 гърба ти. 


Момчил Милев 


ч. 


ремиерата на новия филм 
Е? от поредицата З(аг Муагв 

Вече наближава (на СО- 
то Ком този брой ще намерите 
страхотен Клип от него!) и Ввсич- 
Ки фирми на Джорож Лукас оче- 
Видно започват Вече да подгря- 
Ват феновете за предстоящия 
Космически спектакъл. В област- 
та на игрите тоВа означава пус- 
Кането на поредната екшън-игра 
с тематика от З(аг М/агв. Новото 
заглавие е Водие Зацадгоп ше не- 
официално продължение на мина- 
логодишния суперхит Зпадомв 0! 
Ше Етрие. Действието на Водие 
Здиадгоп се развива между първа- 
та и Втората серия от първата 
трилогия на З1аг Магв. След разру- 
шаВането на първата "ЗВезда на 
смъртта” Люк СКашуокър събира 
малък отряд от 12 елитни пилоти 
на бунтовниците, Които трябва 
да изпълняват особено отговорни 


ааидиен : 
"РОБОЕ ЗаЦАОКОМ 


мисиц. Това е така нареченият 
Водие Зацадгоп. Той се намира под 
прякото подчинение на генерал 
Рийкан и В него участва и самият 
ЛЮК, чиято роля поемате 8 игра- 
та. Това с Люк и Вообще със сЮ- 
жета обаче е по-сКоро за измива- 
не на очите, защото В Нодие 
Здиадгоп неговите специални дже- 
дайски способности не играят ни- 
Каква роля, т.е. можете да прие- 
мете, че играете с произволен 
пилот. Като заговорихме за пило- 
ти е редно да спомена и за Какво 
става дума 8 самата игра! Нодие 
Здшадгоп е чистокръвен 3З0-екшън, 
Който продължава най-добрите 
традиции на Зпадомв о! Ше 
Етрие. Основната разлика от 
предшественика е липсата на на- 
земни мисии и наличието на дос- 
та по-големи нива. В новата игра 
Всички мисии са Въздушни, но ка- 


то компенсация за липсата на пе-- 


хотинци авторите са Включили 
общо 5 различни бошни самолета 
на бунтовниците (Хлмпа, У-уипа, 
Алипд, Млмпд и Аизреейег), а 


арсеналът на имперската армия 
също е обогатен спрямо ЗПадоуив 
о! пе Етре. По Време на общо 
16-те операции на Нодие Здиайгоп 
ще се сблъскате с познатите АТ- 
АТ макег, АТ-5Т, ТЕ ПаМег, ТЕ 
Ботбег и още доста други гадос- 
ти от арсенала на Дарт Вейдър и 
неговите генерали. За съжаление 
отделните мисии не са свързани 
помежду си и общо Взето бързо 
ще се почувствате Като пред иг- 
рален автомат, където единстве- 
ната цел е да се мине съответ- 
ното ниво без да се дават по-под- 
робни обяснения Какво точно е 
постигнато с това и изобщо Как- 
Ва е Крайната цел на играта. В 
случая с Нодие Заиадгоп | исазАпв 
направо са се престарали В това 
отношение, защото В играта 
действително липсват Каквито и 
да е наченки на някакъв сюжет. 
Както Вероятно Вече се сещате, 
това се отнася В пълна степен и 
за филмчетата, Които просто 
отсъстват, а описанията на ми- 
сиите са доста скучнички разкази 
на фона на холограма от съотве- 
ното ниво! Иначе самите мисии 
са много разнообразни - ще тряб- 
Ва са извършвате патрулни поле- 
ти над Вражеска територия, ес- 
кортиране на бунтовнически то- 
Варни Кораби, директни атаки 
срещу имперски Крепости и мно- 
Жество други забавни неща. След 
успешния Край на Всяко ниво ще 
получите и съответен медал, Кой- 
то може да бъде златен, сребърен 
или бронзов В зависимост от Ва- 
шите показатели по Време на 
операцията. Историята с медали- 
те обаче поне според мен е слаба 
утеха за липсата на сВързано 
действие и малко повече мулти- 
медия В играта още повече, че 
специално |исазАйз неведнъж са 
доказвали какво могат В тази на- 


182501 


сока Не мога да не огбележа, че 
програмистите са се постарали да 
Компенсират недостатъците на 
сюжета чрез графиКата и ЗбвуКа. 


графика 
звук 
оценка 


Нодие Зацадгоп 
задължително изисква 
30-ускорител 


(играта работи с почти Всички 
популярни чипове) и още при пър- 
Вото ниво ще Ви стане ясно защо. 
На пръв поглед нещата доста 
приличат на Зпадомв о е Етрие, 
но точно след 2-3 минути игра ще 
започнете да забелязвате стра- 
хотните светлинни ефеКкти и дру- 
ги детайли, Кошто 8 голяма сте- 


пен подпомагат създаването на 
атмосферата. Същото В пълна 
степен Важи и за музиката и зву- 
Ковите ефеКти. Те, Както обиКно- 
Вено, са заети от филмите от 
поредицата Маг ММагв, но пози 
път има сериозни нововъВедения. 
ГусазАпз са Възложили написване- 
то на музикалния съпровод на из- 
Вестния германец Крис ХЮлсбек, 
Който през последните 20 години 
създаде голяма част от наш-бпе- 
чатляващите музики Към КомпЮ- 
търни игри. Този ход определено е 
успешен, защото ХЮлсбек е нап- 
равил леки промени В оригиналния 
зоипамаск на Джон Ууилямс и по 
този начин за пръв път 6 игрите 
на тема змаг Миагв ще 
имате чувството, че чу- 
Вате нещо дешствително 
ново, Което при това зву- 
чи изключително добре. 
Вече стана дума за 
графика и зВуК и съвсем 
| естестВено Възниква и 
| 
4 


1 


Въпросът за системните 
изисКвания :-). В това от- 
ношение Нодие Запайгоп 
ще изненада приятно соб- 
ствениците на по-слаби 
1 машини. Играта > бърви 


ИНТЕРНЕТ КЛУБ ?БРАЙТ” 


Ромегед Бу ФреститМЕТ” 


ул. "Люлин планина" 33, тел.: 951 54 84 
в приятна обстановка, на ниски цени: 


е Безпроблемно сърфиране из Интернет! 
е Отлична скорост на достъп! 
е Месечни абонаменти, специални отстъпки! 
е Индивидуални занимания с тези от Вас, които сега навлизат в света 
на Интернет! 
За Вас сме подготвили отлична техника-Пентиум !! / 400 МН2! 


добре и на Р20ОММХ с 32 МВ ВАМ 
и единстВеното по-сериозно изис- 
Кване Към хардуера е задължител- 
ният 30-ускорител, но това така 
или иначе Важи за почти Всички 
нови игри от последните няколко 
месеца. ОсВен това при наличие- 
то на съответна звукова Карта 
(изисква се “| посодръжка | на 
Оес!ВоипЯ30) ще можете са се 
насладчте и на превъзходни зиг- 
гошпа звукови ефекти, записани по 
новата система Мо8М8 ЕХ 
Зипоипд. Та това общо взето е 
Всичко. Водие Зацадгоп едва ли е 
игра, Която ще играете месеци 
наред, но едва ли ще има и разо- 
чаровани от нея. Аз поне от ня- 
Колко дни редовно си я пускам за 
удоволствие и без да се усетя бе- 
че минах повечето от нивата. 


Никола Дърпатов 


Производител: Еас(ог 5 
Разпространител: |исазАп5 
уллуисазапз,сот 
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Втомобилните симулатори 
ми ми се струват сКучни и 

еднакви. | Изключително 
досадно е да въртиш "геврека" 
пред монитора на Компютъра си, 
да се гониш с разни други авто- 
мобили по еднообразни пътища и 
единствената тръпКа да са поли- 
цейските Коли, Които отВреме 
навреме те погват за превишена 
скорост. Точно затова бях изКклЮю- 
чително шоКиран, Когато прекКа- 
рах почти цял ушкенд пред моето 
домашно РС с новия Сагтадеддоп 
2: Сагросаурзе пом. Това е първа- 
та авломобилна игра, Която успя 
да задържи Вниманието ми за по- 
"Вече от 15 минути. И само Как го 
задържа!... 

Играта е направо маниашка и 
то В буквалния смисъл на дума- 
та. Както и В първата част на 
Сагтадейдоп, геймърът Влиза под 
кожата на побърКания автомоби- 
лен шофьор Макс Демидж. Както 
се разбира още от името му, ге- 
роят има една-единствена цел и 
тя е да нанася максимални пора- 
жения. Този път обаче нашият 
човек е напълно откКачил. Кръв, 
тенекия и Кости се превръщат В 
еднородна маса под гумите на 
неговия аВгломобил-Ветеран със 
зВучния прякор Ийшгъл. 

Целта на играта В общи ли- 
нии е елементарна - да се прега- 
зят максимален брой хора или 
домашни животни и да се унищо- 
Жат Всички пропоивникови Коли 


КОМПЮТЪРНА ЗАЛА 


г. „Симеон“ Мед, тел. 83 44 55 
(99 „МатисмигтичесКата гимназия) 
- мери 8 мрежа 
- осригнални ръКоводства 
и Кододе за ВсяКа игря 


- интернет 
- Копирни услуви 57тАТ 


-жвфръ-- (ПАГТУ 


преди Времето да из- 
тече. Повечето мисии 
са си чисто Клане на 
пешеходци. 

Съвсем заслужено 
Сагтадедййоп се на- 
режда В пантеона на 
нао-Кървавите игри на 
Всички Времена. 

За да заглушат Воп- 
лите на моралистите 
и хората със слаби 
нерви, създателите на 
играта са направили 
няколко Варианта за 
държавите с по-Кон- 
серВватиВни Възгледи. 
Германските бюргери 
ще бъдат принудени 


да газят 
роботи 


Вместо разпадащи 
се на Кървави Късобе 
пешеходци. Поляците, 
японците и Жителите 
на някои латиноамери- 
КансКки страни пък ще 
могат да изпробват гумите си 
само Върху слузести зомбита. 
Малките Ккитайчета пък изобщо 
няма да могат да изпробват уме- 
нията на Макс Демидж, защото 
играта е забранена В родната им 
страна. Не Вярвам обаче подрас- 
тВащите геймъри с дръпнати 
очи да страдат чак толкова мно- 
го - нали Все пак 8 Китай се Ка- 
рат предимно Велосипеди ;-). Ка- 
то споменах за > дВуКколесния 
транспорт обаче се сещам, че 6 
Сагтадейдоп 2 липсваха Колоез- 
дачи. 

А Какво удоволствие щеше да 
бъде да Врежа В трасето на ня- 
Кое > Велосипедно > състезание 
(например Тур дьо Франс) и аа 
накарам носителя на жълтата 
фланелка да се почувства Като 


аа ри с мъка 


Ма кашиииаицяие 


мо» 
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сватбена КуКла 
Върху предния Капак 


на моя автомобил... 

Програмистите от Зап!езз 
боНмаге са проявили достатъчно 
извратена изобретателност, за 
да задоволят геймърската жажаа 
за Кръв. Можете да разчленявате 
с Колата си всевъзможни същест- 
Ва. Първоначално това са най- 
обикновени хора - КостЮмирани 
мъже, жени, пенсионери, излезли 
на разходка, джогери, механици, 
полицац, Войници. По-Късно на 
сцената се появяват и други съ- 
щества - добермани, овци, прасе- 
та, пингвини, полярни мечки, му- 
танти, Клоуни, членове на улични 
банди, дори един армейски гене- 
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ПаЙ терй тече 


що. (ми зулуиз: замалъагина нилв. пгмвл 


рал. Всички те обаче започват 
поразително да си приличат 
след няколко "отърКВания" В 
бронята на Колата. Ще 
забележите, че локвите КръВ и 
остатъците от труповете на 
пешеходците продължават да 
си стоят дълго след като сте 
прегазили Вашата Жертва, а 
грайферите на гумите Ви ос- 
тават по няколко метра червВве- 
ни дирш Убийството на пеше- 
ходец или домашно животно но- 
сят на героя определен брой 
Кредити и увеличават Времето 
преминаване на нивото. Колко- 
то по-оригинално убийство напра- 
Вите, толкова по-голяма е награ- 
дата - оста добра бонифиКация 
получава онзи, Който успее да лик- 
Видира жертвата си на заден ход, 
с Внезапно обръщане шли се сто- 
Вари отгоре й със сКоК. Комбини- 
раното газене на няколко пеше- 
ходци или техни четириноги съб- 
ратя също се заплаща по дос- 
тойнство. 

Ходещите мишени обаче не са 
за подценяване. На моменти те 
могат да счупят и рекорда на 
спринтьора Бен Джонсън, а по ма- 
невреност могат да съперничат 
на Джеки Чан. Затова Макс Де- 
мидж често има нужда оп малък 
бонус, Който да му помогне да лик- 
Видира бегълците. Най-лесния на- 
чин е да ги помете с врата, аКо 
мине достатъчно близо до тях. 
Тук-там из нивата има пръснати 
различни екстри за авгломобила, 
Кошто правят преследването още 
по-брутално > забавление.  Най- 
ефектни са огнеметът и елект- 
рошоковото устройство, Които 
превръщат ВсичКо живо В димяща 


я" ++ е те . 


Купчина месо. Друго интересно 
средство за убиване е гигантски- 
ят боздуган, Който изведнъж из- 
ниКва на задната Ви броня (ако, 
разбира се, намерите подходящия 
бонус). Масивната метална топка 
размазва ВсеКи, Който има небла- 
горазумието да застане В бли- 
зост до задницата на колата. За 
Жалост боздуганът малко пречи 
при движение на заден ход, но то- 
Ва не винаги е болка за умиране. 
Насам-натам по пътищата ще 
откриете и екстри, Които проме- 
нят Вида и поведението на Ваши- 
те жертви. Пешеходците могат 
да стават бързи Като светкави- 
ца или бавни Като охлюви, да из- 
падат 8 паника, да се превръщат 
8 самоубийци, Който сами се мя- 
тат Върху капака на Колата ви - 
изобщо започват да се държат 
от шантаво по-шантаво... 
Въпреки че е доста ефектно, 
избиването на невинни създания 
не е главната мисия на играта. То 
е само средство да си набавим 
Кредити за ремонт на повредено- 
то ни Возило и достатъчно Време, 
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за да лиКквидираме останалите 
шофьори. А те не са по-малко 
побъркани от Макс. Возилата 
им изглеждат Като сглобени 
от боКлуците В някое автомо- 
билно гробище. Това обаче не 
ги прави безопасни. НяКкош от 
тях са направо като подвижни 
Крепости. За щастие след вся- 
Ко ниво можем да си Купим Ко- 
лата на всеки един противник, 
Когото сме сразили. Според 
майстори на играта е изключи- 
телно Важно да си Купим Ками- 
он по наш-бързия Възможен на- 
чин. Любим ми е обаче самоле- 
тът с отрязани крила, Кошпо Къл- 
ца пешеходците с оКървавената 
си перка. 

Сагтадейдоп 2 е игра за мани- 
аци. Само внимавайте, когато ся- 
дате зад Вволана на Колата си. 
Лично 


аз се Воздържам 
от шофиране 


поне ден-два след Като съм се 
правил на Макс Демидж. Просто 
на моменти ми се иска да Кривна 
от платното и да поКарам по 
тротоара... 


Морган Кроу 


Чао. 


След успешната стратегия 6 
реално Време ККМО 2: Кгозз!ге, Ко- 
ято Вече представих на сгплрани- 
ците на РС Мапа, австралийците 
от Веат боймаге опново ни изне- 
надват с превъзходна футурис- 
тична > състезателна игра - 
Ое!кагг. Правописната грешка не 
е моя, играта се Казва така. 

Идеята за авпосъстезание В 
бъдещето не е особено оригинал- 
на - по някаква причина производи- 
телите на игри си представят съ- 
ревнованията на 25-ти Век по 
един и същи начин: убишйстВени 
сКорости, писти, чиято Конструк- 
ция напомня много на детски ау- 
тобан, Коли с малък реактивен 
” двигател и задължително снабде- 

ни с някое и друго оръжие, за да се 

разнообрази състезанието. 


ОекКагг не е изключение от това 
правило и името 0 описва много 


точно съдържанието на самата 


игра. 

В пази футуристична Формула 
1 ще трябва да минете през 12 
писти на 4 различни местности - 
Мемо Спу (Ню Иорк В бъдещето), 
Сгапд Кеу5 (футуристична Флори- 
да), Те Рое (северния полЮс, сил- 
но заприличал на Лас Вегас), Нед 
Рапе! (добрия стар Марс). Ще мо- 
Жжете да изберете между 


четири режима 
на игра 


- Агсаде - единично съревнова- 
ние на избрано от Вас трасе; 
Спатрюпзир - Всичките 12 писти; 
Тте Тпа! - ще се състезавате за 
Време и най-накрая Ми!рауег. След 
Като настроите Клавишите и дру- 
гите опции не Ви остава нищо дру- 
го, освен да запалите моторите и 

да потегляте. 


Производител: Веат ЗоНмуаге 
Разпространител: пюдгатез 


За да Ви подтшк- 
нат Към по-високи 
постижения, създате- 
лите на играта Ви 
позволяват да избере- 
ме В началото само 
между 4 писти и 4 от 
общо 12 автомобила. 
Когато се представи- 


пада бСА АИИ 


ууууук, сСк 


с 


те задоволително на Въпросните 


писти, ще преминете Във вглора 
лига, Където ще можете да изби- 
рате между осем писти и автомо- 
била и така до 3-та лига, Която 
Ви осигурява пълен достъп 90 
Всички болиди и трасета. Всяка 
Кола има различен Външен Вид и 
характеристики Като бързина, 
броня, Въоръжение и т.н. Ако иска- 
те да сте с най-бързия автомо- 
бил ще трябва да забравите за 
силните оръжия, но ако предпочц- 
тате > Кола-терминатор, трябва 
да изберете примерно Наттег - 
чудовищно Возило, наподобяващо 
танк, доста трудно за управление 
и доста неманеврено, но затова 
пък снабдено с най-силната броня 
и Въоръжение. Преди Всяко състе- 
зание ще трябва да изберете с 
какво основно оръжие ще бъде 
оборудвана колата Ви - риве (азег, 
който стреля изключително бър- 
зо, но нанася минимални щети или 
разта саппоп - голямо и бавно 
оръдие, Което нанася Колосални 
щети. 

Ако се представяте много 906- 
ре и често успявате да се д0бе- 
рете до първо място, ще получи- 
те за награда един суперавтомо- 
бил, Който има най-добрите пока- 
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затели. Да сте между първите 
от общо 20 участници В състеза- 
нието (ВключвайКки и Вашия болца) 
обаче Въобще не е толкова лесно, 
Колкото изглежда на пръв поглед. 
Освен че Всяка Кола се държи по 
„съвсем различен начин, В начало- 
то ще излитате извън пистата 
на Всеки Втори завой. Проблеми 
ще Ви създава и ограничената 
броня на Вашата Кола, Която след 
2-3 ракети и няколко изстрела от 
плазменото оръдие ще се Възнесе 
8 МПС-рая. Енергията на бронята 
Ви ще намалява също така при 
сблъсък с чужди болиди и при пре- 
минаване през “услужливо” оста- 
Вени от опонентите Ви на пътя 
мини. Всяко трасе е осеяно с 
т.нар. Рск Орз. Те са истинският 
чар на играта и ВКлючват 


самоносочващи 
се ракети 


неуправляеми торпеда, пПее!- 
зеекег (ракети с топлинно насоч- 
Ване), Както и някои дефанзивни 
екстри Като броня, невидимост, 
неуязвмост, щит, Който Ви пред- 
пазва и В същото Време нанася 
поражения на опонентите Ви и 
т.н. На преследващите Ви Коли 
можете да спретнете неприятен 
сюрприз Като пуснете зад болида 
си няколко мини. Ако авломобилът 
Ви е понесъл прекалено много ще- 
ти, ще трябва да се сдобиете с 
ашо-герам или са минете през 


Сека 5 
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бокса на пистата. Ако колата ви 
се струва прекалено бавна, ВКлЮ- 
чете Тигро-Воозег и ще полетите 
напред Като драгстер. 

За да се насладите на тази не- 
Вероятна игра, ви е необходим са- 
мо един Репшит 2ООММХ с З2МВ 
РАМ и ВидеоусКорител, който под- 
държа стандартите ЗО!Х или 
Огес!30. 

В началото играта може да би 
заприлича на най-обиКноВено със- 
тпезателно заглавие с фамозна 
графика и без никаква дълбочина. 
След 1-2 часа игра обаче ще забе- 
Лежите, че ОейШкагг е едно истин- 
ско предизвикателстВво за Ваши- 
те шофьорски умения. Тази игра 
едва ли ще Ви задържи задълго 
пред мониторите, но Ви предлага 
най-доброто от едно Агсаде-със- 
тезание и Ви гарантира стопро- 
центово забавление за Времето, 
Което ще прекарате с нея. Опо- 
нентите Ви не са нито преКалено 
трудни, нито елементарни, пис- 
туите са изключително разнооб- 


ток 
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разни и направени с много фанта- 
зия и препятствия Като сКоКове, 
остри завои, лупинги и т.н., а вся- 
ка Кола притежава свой уникален 
модел на поведение на трасето. 
Множеството Ркк Ирз и необхо- 
димостта редовно да поглеждате 
енергията на Колата ще превър- 
нат прекарването Ви пред мони- 
тора В едно (пре)изпълнено с нап- 
режение преживяване. Графиката 
е невероятна - Всяка Кола е изгра- 
дена от 700 полигона, има стра- 
хотни Визуални ефекти - исКри, 
пушек и еКсплозии, бомбастични 
звуци - топ-заглавие без никаква 
конкуренция В този Жанр. Интуц- 
тувното управление, функцията 
Верау и Сйоз! Моде В Тте Тпа! 
дооформят прекрасното ми Ввпе- 
чатление от ОейкКагг. Най-много 
удоволствие обаче ми достави иг- 
рата В МиШрауег, Където успях 
порядъчно да опържа задниците 
на моите приятелш 


Никола Икономов 


ЗАПИС НА СО-В ТОК на най-ниски цени 


7ъ (ПО-К 741 директен вносител: 

- с информация на Клиента 

- най-новите игри 

(Цените Включват носителя) 
Вазие от игри и софтуер. 


ГУРЯТАИВА Е ОСОКЕСОКОЛНА 


ГОЛЯМО р 


ЦВЕТНО | 
чено БА 
КОПИРАНЕ 


06” Ме 9 (безистена), телефон 80 00 28 


а ет (ПЕИАЕ ВОИ ИАИИЕ САЩ! 


САН „ед огромния успех на пър- 
Вия Райош през 1997 г. 
производителите от Васк 
15е (част от еграу) не си губи- 
ха Времето да се радват на лав- 
рите си, ами запретнаха ръкави и 
бързо-бързо пуснаха следващата 
част от играта. Причината за 
бързината им е главно 8 това, че 
абсолютно Всичко от оригинала е 
запазено без промени - епате, 
графика, интерфейс... Дори от- 
Време навреме ще срещнете цели 
“парчета” от първата част! За 
сметка на това "еедбрасКк-ъът от 
играчите явно е следен Внимател- 
но и са променени доста подроб- 
ности - Всяка от Кошто сама по 
себе си може да не е особено Важ- 
на, но Като сбор Внасят много се- 
риозно подобрение! 

Малко е Вероятно, но може би 
има някой и друг любител на ВРС- 
тата, Който е направил огромния 
пропуск и не е запознат с първа- 
та част, затова ето и няКоЛКо 
уводни думи за нея. Най-кратко и 
наш-точно тя би могла да се опи- 


С 
Мж. 


Ш.. «»; 

ше Като филмите от поредицата 
“Май Мах”, претворени В КомпЮю- 
търна игра! Действието 0 се раз- 
Вива В района около Лос Анджелис, 
през дВе хиляди ши не помня Коя 
точно година, точно седемдесет 
години след Края на Третата сВве- 
товна Война. Цялата земна поВвър- 
хност е само безводни пустини и 
планини, а радиацията е превърна- 
ла голяма част от оцелелите хо- 
ра и животни В мутанти. Почти 
Всички научни и технически зна- 
ния са потънали В забвение, но 
Все пак тук-там могат да се на- 
мерят различни Книги и учебници, 
Които дават Възможност на са- 
моуКки техници да поправят оста- 
нала отпреди Войната техника 
или дори да произвеждат по-еле- 
ментарни оръжия и машини. Дъл- 
боко под земята са останали хер- 


метически запечатаните Машйз - 
напълно 


автономни противо- 
атомни убежища, 


Всяко оп Кошто е приютило по 
1000 души. Техните Компютри Все 
още пазят записаните знания на 
човечеството и това е единст- 
Вената надежда за бъдещото му 
Възражаане! 

И така, започваме първата иг- 
ра Във Уаш! 13 цели седемдесет 
години след Края на Войната. Поя- 
Вил се е “дребен” проблем - 
повреда В блока, управля- 
Ващ системата за пре- 
чистване на питейната 
Вода... и след 150 дни 

Всички запаси ще се 
изчерпят... освен ако 
някой не излезе за 
пръв път В Живота си 
на повърхността на 
земята и не успее да 
докопа резервен блок! 


тел: 


И това ще бъде само началото на 
приключението... 

А сега Вече Към новата игра - 
новият Ви герой е правнук на ня- 
Когашният спасител на хората 
от Маш! 13 (който е бил прогонен 
от убежището, за да не всява 
смут сред хората с разказите си 
за широКата земя). Прадядо ви на- 
мерил закътано Кътче сред плани- 
ните, Където основал малкото 
селце Агоуо... и В продължение на 
осем десетилетия животът е бил 
почти поносим... но Все по-труден 
и по-труден! А сега Вече нещата 
са започнали бързо да се Влоша- 
Ват - посевите са започнали аа 
изсъхват на Корен, децата се 
раждат болнави, сред добитъка 
се появяват нови мутанти - дори 
са се родили Крави, Кошто имат 
САМО ЕДНА ГЛАВА! С една дума 
селото се нуждае от нов Герош - 
и то спешно! Този нов герой сте 
Вие - В Края на Краищата след Ка- 
то прадядо ви е основал селото, 
то съвсем В реда на нещата е 
Вие да се наемете с тежКия труд 
по неговото спасяване. Задачата 
Ви не изглежда ниКак лесна - 
трябва да откриете Къде почно 
се намира Уаш! 13 и да докопате 
С.ЕС.К. - "Сагдеп о! Едеп Сгеайоп 
Ки". Ако случайно сте забравили, 
пова е Комплектът, предназначен 
да Възвърне нормалния вид на зем- 
ната повърхност след Края на 
атомната Война! И разбира се, 
още интродуКцията ще Ви подс- 
Каже, че нещата навярно ще изля- 
зат значително по-сложни - нищо 
чудно да е дошъл и Вашият рес да 
спасявате света... 


Самата игра е Класи- 
чесКа го!е-раупа дате 


В началото ще се заемете със 
създаването на персонажа си (ед- 


Ва ли някой истински любител би 
се задоволи с предварително 
подготВените Кандидат-героц). 
Възможностите, с Които разпола- 
гате, са повече от много и със 
сигурност ще задоволят ш най- 
придирчивия маниак на тази те- 
ма. На първо място са седемте 
основни характеристики - Които 
изглеждат типични за тези игри... 
но Все пак си направете труда да 
прочетете Внимателно за Какво 
точно става Въпрос, за да не ос- 
танете неприятно изненадани, 
тъй Като стойността на тези 
базови характеристики има реал- 
но отражение Върху целия дате- 
рау Впоследствие. Типичен при- 
мер - показателят "интелигент- 
ност" - лесно е да го подцените, 
ако не прочетете, че от него се 
определят не само Количеството 
ЗКШ роп!в, Които Качвате за Вся- 
Ко новопридобито ниво на ехреп- 
епсе, но ш Възможностите Ви за 
разговор и взаимодействие с 
МРС-тата - създайте персонаж с 
нулева интелигентност и единст- 
Вените му Възможности за разго- 
"Вор ще се свеждат до нечленораз- 
делно сумтене... 

Следващите характеристики 
са опционални - така наречените 
“ганз” - те дават едновременно 
и преимущества, и недостатъци. 
Типичен пример “зехарреа!” - пер- 
сонажът ще се радва на особено 
Внимание (и особени Възможнос- 
ти) от страна на особи от про- 
пливоположния пол, но за сметка 
на пова съществата от неговия 
пол ще го Възприемат с голяма 
доза неприязън. Хубавото е, че не 
сте задължени да се Възползвате 
от тези “гайз", ако сметнете, че 
недостатъците им са по-големи 
от получаваните преимущества. 

Третата Колонка с цифри е със 
заглавие “5КШ5". Различните уме- 
ния са 18 и тук влизат такива 
Жизнено Важни поКазатели Като 
“рапег”, "зла! дипз" и т.н. - Въ- 
обще почти ВсичКо, за Което мо- 
жете да се сетите. За нещастие 
не можете да ги модифицирате 
директно, а стойностите им за- 
Висят от основните характерис- 
тики и от (евентуално) избрани- 
те “игайз”, ще трябва обаче са 
определите три от тях Като “Чад 
зкШ5”, Което дава двукратно по- 
бързо нарастване В сравнение с 


останалите умения. Като 
правите избора си, имай: 
те предвид, че уменията 
“зта! дипз”, “ив а”, 
“всепсе", "гера"" и “ош- 
доогвтап" могат да се 
изучават и Като четете 
дебели Книги, пака че ед- 
Ва ли е целесъобразно аа 
ги маркирате Като 
зкШ5”. 

На предпоследно място идват 
“Вторичните характеристики” - 
по тях не можете директно да 
попате нищо, тъй Като те изця- 
ло зависят от останалите пара- 
метри, от евентуалното използ- 
Ване на брони, наркотици или ня- 
Каква механизация и освен поВва 
от придобиването на последните 
и особено Важни допълнителни 
умения, наречени регкв. Тези 00- 
пълнителни умения се получават 
обикновено при повишаването на 
нивото Ви на ехрепепсе (на Всяко 
трето или четвърто ниво по ед- 
но) и са особено Важни, глъй Като 
могат да ви дадат някои действи- 
телно уникални Възможности - 


например “Ката Зима Маяег” (и 
после гледай Какво става, особено 
ако го Комбинирате със “зех 
арреа!”)! Забележете обаче, че не 
Всички рекз ще бъдат достъпни 
за Вашия персонаж - повечето от 
тях изискват изпълнението на оп- 
ределени условия (освен достига- 
нето на някакво ниво на ехрей- 
епсе) - например наличието на 
предварително зададена степен 
на умение (ЗКШ) или на минимално 
ниво на дадена основна хараКкте- 
ристика (примерно стойност на 
пеШдепсе не по-ниска от осем)... 
Е, и да не забравите да му даде- 
те име - например Мск Мог!тег - 
соо!, налш 
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Най-накрая Вашият суперготин 
и суперсекси кандидат герой е го- 
тоВ и се приготВвяте за скок В не- 
известното... само че изкуфелите 
бабички от селото Ви, Кой знае 
защо самонарекли се “Е14егв”, не 
са убедени В превъзходството Ви 
и са решили да Ви подложат на 
допълнителен тест! За личност с 
Вашите способности той си е 
чисто губене на Време, но няма 
Как - ще трябва да се преборите 
с разни мутантчета - гигантски 
мравки и скорпиони, после да тег- 
лите малко як пердах на един на- 
дут пуяк от селото (Който яВно 
Ви завижаа) и да вземете от хра- 
ма, издигнат В чест на Вашия 
прародител, сВещения му “уаш! 
дмейег" костюм, Който на гърба 
си носи щастливото число 13. 
Добре е все пак, че след това за- 
Вистниците не смеят много-мно- 
го да си отварят устите и може- 
те да се заемете споКойшно с 
ежедневната си работа (т.е. аа 
спасите за пореден път сбета 
ши поне тази част от него, обх- 
Ващаща западните щати на бив- 
шия ИЗА). 


във и 
гена; руса вотрне тоЕТ 


За запознатите с първата иг- 
ра няма да има никакъВ проблем 
да наджапат Веднага В дълбоки- 
те Води, тъй Като абсолютно це- 
лият интерфейс, управлението на 


Чезлннагуде на. суснгъд, соса исуририяга. анг 
авто ва ттътилчяй аерине ревибтчо: ит тид 


персонажа и Взаимодействието с 
околната среда са запазени без 
никаква промяна; за новаците 
обаче ще бъде добре да си проче- 
тат приложеното Към играта 
пълно ръководство (8 РОЕ фор- 
мат). Като понапреднете малко 
ще започнете да забелязвате и 
сериозните подобрения. Ориги- 
налният Еапош 
имаше три основ- 
ни недостатъка: 
първият беше 
шантавото пове- 
дение на Вашите 


спътници - през 
по-голямата част 
основният Ви 


проблем бе да им 
попречите да се 
самоубият; Вто- 
рият проблем бе 
минцатюрната 
Карта и малкото 
места, които мо- 
жехте да посеща- 
Вате и са изслед- 
Вате - (това пра- 
Веше Краят на играта бърз и не- 
очакван тъкмо след Като започ- 
нете да се Кефите на героя, кой- 
то сте създали). Третият недос- 
татък бяха сравнително малоб- 


ройните ти!ацезз, Което отня- 
къде нататък превръщаше игра- 
та 6 просто Копие на “спрелял- 
ка" тип “сгизй, КШ апЯ дезкоу”. 

Сега Вече Картата е значи- 
телно по-голяма (и местата за 
изследване са сигурно три пъти 
повече), разполагате с многоб- 
ройни тташез!в, Кошто при това 
не са така елементарни Като 
преди (или поне част от тях) и 
особено Важно - можете да еки- 
пирате Вашите спътници с раз- 
лични оръжия и брони и да им да- 
Вате детайлни указания за пове- 
дението им по Време на битка. 
ОсВен това не Всички спранични 
КуестоВе ще станат достъпни за 
персонажа Ви - някои от тях ще 
изискват наличието на специални 
обстоятелства или Качества на 
героя Ви, а това Вече ще създаде 
и допълнителен интерес Към пре- 
играването на играта и решава- 
нето на загадките по различни 
начин... 

В общи линци това е... може би 
по-Късно ще успея да открадна 
малко място и В някой от следва- 
щите броеве ще Включим подро- 
бен маКШгошай за играта - ако 
Вие го пожелаете. 

Генко Велев 


АМАСИО 


 уладъктивопай 


(продължава от миналия брой) 
Следващата стъпка е двамата 
заедно да проникнете В Жилището 
на Сготпа (той знае паролата). 
Там намирате чертежи на няКакВво 
старо и огромно устройство - Тпе 
Сва! Масппе, от Което очевидно 
Сготпа е откраднал два чарКа за 
някакви свои цели. Сгамп се втур- 
Ва Ком мястото, Където е Маши- 
ната, докато Вие намирате под 
Възглавницата Ключа от сейфа на 
Сготпа. Вземате оттам зошпа 
депегагог-а, Който очевидно служи 
за активиране на транспортната 
тръба 86 Кулата на Кралицата. Бе- 
гом натам, използвате генератора 
и се оКазвате на Втория етаж. 
СКривате се докато Краш Вас пре- 
минава Сготпа (който Влиза 6 
нещо Като асансьор) и разговаря- 
те с поредния циКлоп-насекомо. 
Забелязвате КлетКите под пода, 
Които са пълни с огромни Количес- 
тва "новоизлюпени" циКлопсКи 
деца и се опитвате да последвате 
Сготпа с асансьора - ама не ста- 
Ва! Вратата е блокирана от уст- 
ройстВво с музикален Код! Може би 
децата са успели да запомнят 
нещо - опитвате са разговаряте 
с тях и... ДА! Вече знаете мелоди- 
ята, сега остава само да я Възп- 
роизведете! Блокиращото уст- 
ройство има пет (живи) бутона - 
ако обозначим най-горния с номер 
1, то следващите по посока на ча- 
совниковата стрелка ще бъдат с 
номера 2, 3, 4 и 5. При това поло- 
Жение Кодът е 5, 2, 2, 4, 1, 3-и 
ето ви на третия етаж. Там раз- 
бирате защо са необходими циК- 
лопските деца - Сготпа храни с 
тяхната Кръв Кралицата! Разгова- 
ряте с поредния циКлоп-мутант 
(този път е циКлопка) и използва- 
те инструментите на Сгамп Върху 
машината, Която смуче Кръвта на 
децата - хоп! Ето Ви и първата 
отКрадната част от Тпе Сгеа! 
Маспте! Бегом обратно - само че 
пътечКките на Кошера не са пред- 


назначени за огромни циКлопи, 
така че част от тях се срупвап 
точно пред Вас - налага се да под- 
хвърлите намерения чарк на Сгамп 
и... много интересно - отваря се 
едната страна на телепортацио- 
нен пунел Само че Всеки пунел 
трябва да има вход и изход, за да 
може да се използва, така че хай- 
де обратно В Кулата при Кралица- 
та, после на Впория етаж, след Ко- 
ето сграбчвате едно Въже и се по- 
катервате на самия Връх. Точно В 
този момент Сгамп обяснява на 
другите буболечки как утре Всички 
заедно ще покорят циКлопите бла- 
годарение на създадената от него 
машина за пуелепортация. Нямате 
много работа тук - още 6 пред- 
дВверието Виждате втората липс- 
Ваща част! Сграбчвате я и хоп - 
точно пред Вас се отваря Впори- 
ят Край на пунела. МушВвате се 
смело В него и се оказвате точно 
до Сгамп, Оттук нататък нямате 
Вече нищо за Вършене - той изпол- 
зва тунела, за да се Върнете и пре- 
дупредите циКлопите за готВено- 
то нападение, а Вие поспавяте В 
СО-устройството Диск 3 и се съ- 
буждате отново Като човек В 


Спар!ег 7: 
Тпе Могдие апа Сепейегу 


Отново В лудницата - маш за- 
почва да Ви омръзва - Крайно вре- 
ме е наистина да се измъкнете 
оттук! Като начало обаче трябва 
да излезете от моргата - адсКи е 
студено и явно само след няколко 
минути ще загинете от замръзва- 


не. Момоходом поглеждате Към 
женския труп на масата и се по- 
насяте Към солидната Врата... 
Оорз! Трупът се изправя и започва 
да Ви гоВворш! Добре, че нямате 
слабо сърце... А сега Все пак 
трябва да отворите по няКакъВ 
начин собре заключената ОТВЪТРЕ 
масивна стоманена врата - явно 
Ог. Могдап е Взел солидни предпаз- 
ни мерки никой да не успее да се 
измъкне жив след Като един път 
попадне В моргата... Дали В някоя 
от секциите няма още някой жив 
човек? По дяволите! ВсичКи Капаци 
са замръзнали и не могат да бъ- 
дат отворени... Тогава побързай- 
те и отворете Вратата! И така - 
В горния ляВ ъгъл има малКо Колело, 
а под него лост, Който може да се 
мести Вляво или Вдясно. Завърта- 
ме Колелото три пъти и премест- 
Ваме лоста наляво... Повгаряме 
процедурата още два пъти; отно- 
Во завъртаме Колелото и този път 
избутваме лоста надясно... Пов- 
таряме и потретваме... Остава 
само да завъртим голямото цент- 
рално Колело един пот и готово! 
Сега да огледаме наоколо - нас- 
рещната Врата ни Води до Крема- 
ториума; до стената има изправе- 
ни трупове с номера по тях - 2, 
7... Като че ли номерата съотВвет- 
стВват на тези на секциите В мор- 
гата! Охо! Кутия с инструменти - 
един гаечен Ключ Винаги може да 
се окаже полезен. А сега да продъл- 
Жим по-нататък - пова Като че ли 
е офисът на Ог. Могдап, ако се съди 
по тежКия му метален бюст; ог- 
леждаме наоколо и прочитаме Как- 
Вото успеем от разхвърляните 
парчета хартия; прибираме и една 
Кутия с Кибрит и празна бронзова 
урна. А това там Какво е? Тази 
стена не изглежда ниКак здрава - 
може пък и бюстът на Ог. Могдап 
да се окаже полезен - ако успеем с 
него да пробием отвор и да се из- 
мъкнем навън... Е, добре, отворът 
е готоВв, но не ни Води дониКъде - 


пак попадаме В оградено място... 
но това пам Като че ли е газопро- 
Водът за Крематорцума - пускате 
газта... и прибирате едно П-образ- 
но парче тръба 8 джоба си. Сега 
обратно при Крематорцума - Конт- 
ролният панел Вече работи (имаме 
и Кибрит), така че можем да запа- 
лим добро огънче. Излизаме В Кори- 
дора и опипваме дВете големи тръ- 
би - едната е гореща, но другата 
остава ледена! Използваме гаечния 
Ключ и демонтираме часп оп паръ- 
бите, след Което ги съединяваме 
посредством Ц-парчето. Сега Вече 
топлината започва да се усеща - 
Връщаме се В моргата и започваме 
да опваряме капаците на секции- 
те. Оорз - още един жив човек! 
Разговаряме с него - и ако побър- 
заме, може би ще успеем да спасим 
и трети - старецът през цялото 
Време е чувал някакво дращене по 
стените! Трескаво отваряме Всич- 
Ки Капаци - празно! ОтВваряме ги 
наново и този път ги оглеждаме 
Внимателно отвътре - ето тук, 
при номер 7 Като че ли дейспви- 
телно има нещо надраскано по та- 
Вана. Използваме кибрита... така 
е, има нещо, но е много ситно и 
почти неразбираемо. Връщаме се В 
Крематориума и поставяме трупа 
с табелка "7" В пещта. Изтегляме 
Количката след малко - уез! Нещас- 
пникът е имал изкуствено око - 
Което използваме Като лупа, за па 
разчетем надписа... Междувремен- 
но прибираме праха (от изгорелия 
труп) В урната. А надписът е 
странен и невероятен - преди мно- 
го, много години някой посадил 
ЖИВО (разумно) дърво и го научил 
да отговаря, само ако Към него се 
обърнат с точно определен стих! 
Заучавате наизуст стиха и бегом 
В гробището - има само един мно- 
го стар надгробен Камък! Използва- 
те праха от урната, за да напра- 
Вите по-четлиВ надписа - Раш! 
Зак! Едно от дърветата наисти- 
на Като че ли се движи - Казваме 
стиухчето и разговаряме с дървото 
(Какви ли още чудеса ще видим 90 
Края на Куеста)! Произнасяме име- 
то Раш Фагк и дървото се отмес- 
тва, пака че можем да вземем зе- 
лената призма от статуята зад 
него. Използваме призмата Върху 
един особено ярък лъч светлина и 
той отваря Вратата Към малката 
сграда В гробището... и Ог. Могдап 
е пук... но само за малко! Вече не 


се учудвате на нищо и приемате 
Като нещо съвсем естествено, че 
докторът се пелепортира и изчез- 
Ва сред Кълбо от синя светлина! 
Оглеждате Вътрешността на по- 
мещението, прочитате > Каквото 
може да се прочете... Да, явно 
това е! Този древен ацтексКи Ка- 
лендар е много странен - някоц 
части от него се движат! Припом- 
няте си Какво сте прочели през 
последните няколко минути и за- 
почвате да нагласяте пероглифи- 
те отляво надясно: 1. Слънце над 
дава планински Върха 2. Изгряващо 
слънце 3. Слънце В елипса 4. Сти- 
лизирано око 5. Триъгълник... Уез 
Кълбото синя светлина се появява 
отново, следва поредната Ви тран- 
сформация - този път 6 могъщ ац- 
текски Войн... и добре дошли В по- 
редната 


Спар!ег 8, Раг! 1: 
Тпе |о8! УШаде 


Разпитайте старицата - ора- 
Кул, Която Ви е призовала - този 
път се оказва, че задачата Ви е 
доста по-лесна - трябва само са 
преборште бога на ацтеките 
Оиеггг... (преплетоха ми се пръс- 
тите Като се опитах да го напи- 
ша). Излезте от пещерата и раз- 
говаряйте с Всички Войни-сенки 
(общо са шест). Обърнете Внима- 
ние на имената им и на това, Кой 
от Кого е по-стар или по-млад. 
Качете се по спуълбите и разгова- 
ряйте с О22... (сещате се с Кого). 
Последният Войн-сянКа (и рибар В 
оставка) ще поисКа да намерите 
огърлицата на жена му - разгова- 
ряйте с Всички живи хора В Коли- 
бите (и оКоло тях) и последно със 
старейшината (Който се опитва 
да поправи спените на Колибите). 
Той ще се съгласи да даде огърли- 
цата на жената на рибаря-войн; 
бегом при него, за да се отмести 
и да ви даде достъп до потемния 
стълб - бутате го и готово - 
Влизате В Храма на Вятъра. Граб- 


Вате оттам изгубената дощеря 
на старейшината и се Връщате 
да го зарадвате с добрата нови- 
на. Разпитвате после дъщерята и 
се Връщате 8 храма, Където Ви 
очаква загадката на гонговете - 
удряте ги по ред на големината 
им (първо най-големия) и получава- 
те Тотема на Вятъра. Идва ред 
на Водата - покатервате се от- 
ново на стълбата Към 0022722, от- 
Където събаряте една нестабил- 
на статуя в лавата и получавате 
пътечКа до Храма на Водата. На 
страничната стена има шест 
пластини - трябва да се натис- 
нат по определен ред (информа- 
ция от рибаря) - броени огпляво 
надясно, натискате 5, 3, 1, 2, 6, 4. 
Вземате от храма Тотема на Во- 
дата плюс едно рубинено острие 
и отскачате до Храма на Ягуара. 
За да влезете обаче, ще Ви поис- 
Кат два предмета. Изоставяте 
Временно тази идея и го заобика- 
ляте отзад, Където намирате 
местния Вещер (уйсп). Тош се 
готВи за саможертВвено сражение 
с 0272777, за да го отслаби и да ви 
даде по-голям шанс, Когато дойде 
Вашият ред. Иска от вас да му 
доставите Тпе Род о МюМ, Ккой- 
то се намира на дърво сред лава- 
та. Хайде сега пак при старейши- 
ната, Който може да Ви направи 
заклинание за Временна неуязви- 
мост - ако обаче подредите по 
Възраст Войните-сенки (започвай- 
Ки от  нао-младия: >“ ХПопеп, 
Отеюс!, | Терсюс, | Сетео!й, 
Нийг!ор, апд МксоаЧ). След риту- 
ала цопвате 6 лавата, грабвате 
от дървото Тпе Род о Ма! и го 
давате на Вещера. Тош (естест- 
Вено) загива В битКата, но преди 
да издъхне, Ви съобщава, че сила- 
та на бога идва от предсмъртна- 
та му маска. Междувременно за- 
белязвате, че от тялото на ве- 
щера все още Капе Кръв и напъл- 
Вате урната - това е единият 
предмет, Който Ви е необходим за 
Храма на Ягуара. Вторият пред- 
мет е едно рубинено сърце от Ко- 
либата му. Преди да тръгнете 
Към храма разговаряте с дъщеря- 
та и със старейшината за маска- 
та - узнавате, че тя е при сарко- 
фага на бога дълбоко под земята. 
Влизате В Храма на Ягуара и пак 
загадка - на задната стена тряб- 
Ва да подредите по определен на- 
чин няколко пероглифа - това е 


може би най-елементарната загад- 
Ка, защото необходимите Ви пе- 
роглифи са изографисани Върху 
стъпалата на Храма! Грабвате То- 
тема на Ягуара и синьозелен лъч 
се стрелва от покрива му и се от- 
разява от покривите на другите 
храмове, след Което разрушава 
статуята на 0227727 насред селото. 
На мястото й остава триъгълник 
- поставяте трите тотема на 
местата им (според местата на 
храмовете) и готово - отВаря се 
Входът Към гробницата, а Вие пре- 
минавате Към 


Спар(ег 8, Рап! 2: 
Тпе Маге 


.. „Която е доста елементарна - 
трябва да пребродите няколко Ко- 
ридора и да стигнете до погребал- 
ната Камера, Където е маската. 
ЕдинстВеният досаден проблем са 
няколко Виолетови мълнии, кКошто Ви 
пелепортират В началната точка, 
ако Ви докопат. С малко Внимание 
достигате до Контролното табло, 
на Което има три Кръга и правоъ- 
гълен бутон. Натиснете левия и 
десния Кръг, а след тях и бутона. 
Ще станат някои размествания; 
точно над таблото има неголяма 
стилизирана статуя с Вошгнати 
ръце - натиснете ш ръцете надолу 
и готово - пътят Към маската е 
открит... почти... Можете да се 
опитате да я достигнете, само че 
8 последната секунда част от Ко- 
ридора ще се срути и ще трябва да 
заобиколите от пропивоположната 
страна, Която е блокирана от ре- 
шеткКа. РешетКката се отВаря оп 
лост НА СТЕНАТА ТОЧНО ПОД НЕЯ 
(ие Видим за съвсем Кратко Вре- 
ме). След като я отворите, задейс- 
тВаште и един друг лост 3-4 Крач- 
Ки преди самата решетка, Който 
ще я застопори В отворено съспо- 
яние. Влезте 6 Камерата и готоВо 
- завършвате Спарег 8 и освен 
това си Ввъзвръщате ИЗЦЯЛО па- 
метта! Сега остава само да си 


разчистите сметките с Ог Могдап, 
Което естествено ще стане В 


Спар(ег 9, Рам! 1: 
Тпе Саупие! 


В тази глава ще трябва да ре- 
шите няКолко не особено трудни 
загадки (може да стане и с налуч- 
КВане), за да сглобите разрушена- 
та статуя от Спарег 1: Тпе 
Томег Се!5. Интересното е, че 
тук ще сте В ролята на 
зпарезптег - ще можете (и ще 
трябва) са приемате различен 
Външен Вид (Сптма!, Отес, 
багай) В зависимост от обстоя- 
тпелствата. Самият терен също 
представлява шарен сбор от пар- 
чета от предишните спар(егв. 

И така - Като начало може да 
прочетете надписите по надгроб- 
ните Камъни, докато намерите 
гроба на деддап Опзсо! и се появи 
неговият > обезглавен > призрак. 
След това приемете облика на 
Отес (за да преминете през 
преградата от трънаци) и се 
приближете до оградата от сВве- 
тещи птиКкВви-фенери. Средните 
шест издават музикални тонове 
при докосване. Като броште 
отгоре надолу и оплява надясно, 
докоснете поред номера 5, 3, 4, 1, 
2, би готово - ще получите дос- 
тъп до черепа на )еддай. Дайте 
го на призрака и ще можете да 
Вземете от Ковчега му главата 
на ангелската статуя (преобра- 
зен Като Сптмиа!, за да имате не- 
обходимата сила). 

Отново Като Отес преминава- 
те през поредните тръни Към 
цирКовата площадка. Печелите 
(Сптма!) Ше 1е8: о по, Което 
отВаря устата Клоуна. Като 
Отес натискате цветните зъби 
(гед, уейом, дгееп, Юме) и се 
получава малък отвор... Колкото 
да мине едно дете... например 
Загай... Влизате и намирате ляво- 
то Крило на ангела. 

Долу вдясно на екрана се Виж- 
да Н! от Тпе Нме. Вътре на Въже 
Виси тялото на статуята. Пак 
Вътре Вляво има Кръгла мембрана, 
Която (Сптма) разкъсвате и взе- 
мате щипка от насекомо. Вдясно 
има зошпд депега!ог, защитен от 
силово поле. До него е Контролно- 
то му табло - “щрак" и готово - 
Вземате генератора, после го 
поставяте на пода... Което ви да- 


Ва достъп до малка шахта. Пак 
Викате Загап на помощ и ето как 
стигате до Въжето. Режете го с 
щипката и бързо обратно да граб- 
нете падналото на пода тяло. 
Четвърти етап - преминавате 
през остатъците от Кулата и... 
Ккоридорът по-нататък е разрушен 
от експолозията... но има една 
здрава паяжина (Загай). Така се 
добирате до загадката на плочки- 
те - трябва Отес (че е пежичък) 
да настъпи В определен ред пет 
панела (броени от ляво надясно 
2, 5, 3, 1, 4). Бутвате огромната 
глава на статуята (Сптма!) и се 
появява голям Кристал. Наоколо на 
Колове са побити телата на заги- 
налите Войни на ацтеките. На- 
тиускате го до долу и оп виКове- 
те им (или от Виковете на сенки- 
те им - няма значение) криста- 
лът се разчупва. Грабвате дясно- 
то Крило и сглобявате статуята. 
ТоВа отВаря портал - бегом Към 
него и сте почти до Края: 


Спарег 9, Рай 2: Тпе 
Могдап 5 Газ! Сате 


Тази част е съвсем малка - мо- 
Же да се премине за не повече от 
10 минутш! За съжаление няма Как 
да се даде точен зо шоп, но ре- 
шаването на загадката е елемен- 
тарно. Намирате се на малка 
площадка с шахматен под. По 
него е разлята черна лепКава 
течност, Която на Всеки 2-3 се- 
Кунди си мени формата. От лява- 
та страна последователно се по- 
явяват статуите на Отес, 
Сптмай и Загай. Трябва просто за 
ограничено Време да се доберете 
до тях, Като маневрирате, за да 
избягвате черната течност. Ако 
тя се доКопа до Вас или не Ви 
стигне Времето, просто започва- 
те отначало... 


Генко Велев 


5ЕТТЪЕВ 


ай-сетне герман- 
Пе ската Компания 

Вие Вуе се ре- 
ши да промени принци- 
па, на Който бяха напра- 
Вени битКите В първите 
дВе части, за Което отдавна 
настояваха Всички фенове на 
поредицата стратегцииц 
ЗеШегз! Именно калпавите и 
допотопни битки бяха ос- 
новната слабост на орцги- 
налната игра - Войничетата 
смешно подскачаха и се блоскаха 
по Каските, докато едно от дВе- 
те загине... после на негово мяс- 
то се появяваше Втора запетапшка 
и така, докато една от овете 
страни си изчерпеше запасите... 
Тази наивно направена и безинте- 
ресна Война буквално скапваше 
доброто Впечатление от иначе 
прекрасно изпипаната икономи- 
ческа част на стратегията! Сега 


Вече играта е нещо Като Комби- 
нация от старите игри и Муагсгай. 
Не бива обаче да си мислите, че 
ако сте били добри на Муагсгай, 
ще се справите без проблеми и 
сега - новата игра е много, мно- 
го по-трудна! Все пак запознати- 
те с предишните дВе части ще 
имат сериозна бонификация - ако, 
разбира се, прочетат Внимателно 
приложеното Ком играта ръКовод- 
ство. 

Основният принцип на пръв 
поглед е елементарен - маркКира- 
те територия Като Ваша, после 
строите сгради - за добив на ка- 
мък, за добив на дърво, дъс- 
Корезница, мини и т.н. - 
Всичко, Което сметнете за 
необходимо, плюс ЖИЛИЩА 
(тук обърнете особено Вни- 
мание - жилищата не бяха 
необходими В предишните 
две части). След Като сте 
построшли нужните сгради 
ще трябва да ги обзаведе- 
те и със съответните ра- 
ботници - Каменари, миньо- 
ри, дърводелци... Въобще за 
Всяка производствена сгра- 
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да трябва да има и един (са- 
мо по един) специалист. 
Обучаването на специалис- 
тои е съвсем просто - 
трябва Ви свободен засел- 
ник (от жилището) плюс 
съответния инструмент и 
готово! По същия начин се 
прави и армия - построявате 
рапасКз, снабдявате я с оръ- 
Жие и ако имате свободни 
хора, един от тях грабва 
съотВетното оръжие и ето Ви 
готов Войник! Но за да стигнете 
до този последен етап (било за 
специалистите, било за армията), 
ще трябва да извървите дълъг път 
и да се съобразявате с цял Куп 
фактори! За да получите Който и 
да е Краен продукт, ще трябва да 
преминете по дълга и 


преплетена техноло- 
гична Верига. 


Най-общо дейностите могат 
да се групират по следния начин: 

1. Завладяване (марКиране) на 
територич: можете да строите 
само на Ваши маркирани терени. 
Най-лесно можете да го направи- 
те като построште на подходящо 


96,7 УКВ 


предаване 
за обикновени 
хора. 


СЪБОТА 10 ч. 


Всяка събота 
от 10 ч. 


за Контакппи: гпел, 2046822 


съвместна продукция на 7 
РЕОРАСАНМОА Игра 
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място Военна сграда (Кула или за- 
мък) и успеете да Вкарате поне 
един Войник В нея. Ако обаче нуж- 
ната Ви територия е свободна 
(ничия земя), можете просто да 
изпратите един роопеег, Който за- 
почва да поставя гранични знаци 
и да Ви маркира новите завоева- 
ния. 

2. Осигуряване на > Копачи, 
строители и носачи - за целта 
имате нужда от жилища и от ин- 
струменти за Копачите (които 
подравняват терена за строежи- 
те) и за строителите; носачите 
пък са Ви необходими абсолютно 
навсякъде - нищо не можете са 
направите, ако нямате Кой да но- 
си суровините и готовите изде- 
лия. 
3. Добив на строштелни мате- 
риали - Камък и дъски: за да полу- 
чите дървен материал, Ви трябва 
моодсийегз При заут!! (снабде- 
ни с необходимите работници) 
плюс югеяегз пш за засаждане 


на нови дървета. За да добивате 
Камък, имате нужда от з/юопесш!- 
(егз пш; за съжаление обаче няма 
да имате работник, Който да 
“сади” нови Камъни - ето защо 
ще трябВа непрекъснато да тър- 
сите и да завладявате нови нахо- 
бища. 

4. Тежка промишленост - про- 
изводство на оръжие и 9019 Багз. 
Както и да се развивате, каквито 
и сгради да строште, накрая ще 
трябва да си премерите силите с 
противника. Съвсем логично то- 
гава производството на оръжие 
да е първостепенната Ви задача. 
Малко по иначе стош Въпросът 
със златото. Вашите Войници 
имат някакви определени бойни 
Качества, Когато се намират на 
“собствена” земя; проблемът е 
обаче, че никак не им се ходи по 
чуждите територич и това неже- 
лание естествено се отразява и 
на характеристиките им. Но и те 
са хора и 


обичат паричКите! 

Ако имате В съкровищницата 
си повече злато, армията ви вече 
има силен стимул и може да се 
бие значително по-добре и по бра- 
ЖесКките бойни полета. Все пак 
имайте предвид, че добивът на 
злато не бива да бъде първосте- 
пенната Ви задача - Колкото и па- 
ри да имате, те няма да Компен- 
сират липсата на истински Вой- 
ници. Технологичната Верига за 
оръжие е следната: построшли 
сте жилище и имате свободни хо- 
ра - превръщате един или повече 
от тях В геолози и ги изпращате 
по планинските райони да марки- 
рат залежи на полезни изкопаеми; 
строите мини за Желязо и Въгли- 
ща и ги снабаявате с храна (и не 
забравяйте да огледате разпреде- 
лението на наличните храни по 
мините - миньорите се цупят и 
не работят, ако ги оставите да 
гладуват); строите В максимална 
близост 0 мините поп зтейеппа 
бийдпа и го снабдявате с необхо- 
димия работник; построявате 
меароп зт”П - за него ще имате 
нужда от работник, от желязо на 
блокчета и ОТ ВЪГЛИЩА (за цел- 
та построявате втора мина); 
преминавате В менюто за разпре- 
деление на оръжието и инстру- 
ментите и маркирате необходи- 
мото Ви оръжие; построявате 
рагаскз и изчаквате носачите да 
пренесат изкованото оръжие д0- 
там; и последен етап - предпола- 
га се, че имате незаети хора от 
Жилищата - Всеки от тях грабва 
по някое оръжие и се превръща 6 
поредния Войник. АКо обаче няма- 
те свободни хора, ще се наложи 
или да построште нови Жилища, 
или да намалите хората, Които 
сте определили за носачи, Копачи 


Репнит 400МН2 Мв Репнит 400МН2 
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Залата с най-мощните Компютри В мрежа се намира на бул. Скобелев 40, Вход от Към ул, Люлин планина 16, тел.: 51 36 08 


или строители (въобще за цивил- 
ните професии). Колкото до доби- 
Ва на злато - нещата там са зна- 
чително по-прости - освен мина 
за злато ви трябва и една мина 
за въглища плюс 9014 зпейеппа 
биййтд и не забравяйте да създа- 
дете и СКЛАДОВЕ! 

5. И при храната има 2-3 особе- 
ности - единствено миньорите се 
нуждаят от храна, за да работят, 
при това Всеки миньор си има лю- 
бима манджа и ако успеете да го 
снабдите с нея е много щастлив - 
успява да изкопае два пъти повече 
руда за същото Количество изяде- 
на лапачка; за да разучите техно- 
логичната Верига за Всяка храна 
ще трябва да си прочетете ръко- 
ВодстВвото, но Внимавайте за ед- 
но-единстВвено нещо - ще имате 
нужда от Вода, но не можете да 
правите Кладенци (за разлика оп 
предишните игри), а ще трябва да 
построите майегуогкз В непосред- 
стВена близост до РЕКА! 

4. Религия: Всяка от народнос- 
тиште си има различен бог, но 
Всички богове си приличат - те 
са абсолютни пияндета и изоби- 
лието на пиячКа е нещото, с Кое- 
то може да ги накарате да се по- 


размърдат и да свършат няКоя ра- 
бота. Услугите им обаче са много 
полезни - само те могат да ъпг- 
репдват Войниците Ви и освен 
това с тяхна помощ свещеници- 
те Ви могат да правят и доста 
полезниа магии (дмпе мегмепоп). 

5. Военни действия - Както 
стана Въпрос по-горе, хубаво е да 
си имате съседи - но най-хубаво е 
съседите Ви да са мъртви, а вие 
да заграбите Военните им здания 
и натрупаните ресурси. За целта 
ще трябва да създадете боеспо- 
собна армия от зумогдвтеп и 
стрелци с лъкове, Като при това 
са В сила Всичките Ви познати Ко- 
манди от УМагсгай. Разбира се, В 
никакъВ случай не бива да подце- 
нявате и защитата - по опасни- 
те направления е добре да пост- 
роште по няколко защитни Кули 
или дори цели замъци и да ги за- 
пълните до Краен предел със 
стрелци с лъкове; освен това 


разположете Кулите така, че са 
се припокриват една с друга и да 
се пазят Взашмно (особеност - 
стрелците с лък 


не могат да 
стрелят Вертикално 


надолу, поради Което са прак- 
тически безполезни за защита на 
собстВената си Кула). Внимавай- 
те също точно Кош Войници зае- 
мат отбранителните Кули - може 
да поискате да оставите ъпг- 
рейднатите бойци В атакуващи- 
те отряди или пък обратно - да 
защитават Крепостите по най- 
опасните или най-важните нап- 
равления. 

Като започвате да играете 
обърнете Внимание и на специфич- 
ните особености на Всяка раса - 
различни са магиите (и питиета- 
та за боговете), строштелните 
материали, а съществуват и не- 
маловажни различия 6 създаване- 
то на търговските и транспорт- 
ните Кораби, т.е. на Всяка цена 
ще трябва Внимателно да проче- 
тете приложеното Към играта 
оп-пе ръководство. 

Генко Велев 


Нови мултимедийни енциклопедии В магазина на ул"Княз Борис" 134. Супер цени на едро. 
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ОПКТ ЕОК СТОВУ 1 


Първо уточнение - официално- 
то заглавие на тази игра е Опез! 
ог Согу |, но много често фенове- 
те пя наричат Него Оиез! |, таКа 
че не се изненадвацте, аКо я на- 
мерите под Кое да е от двете 
заглавия, и още нещо - оригинал- 
ната игра бе произведена за ЕСА 
графика, но през 1992 година са- 
мите производители я преработи- 
ха за МСА режим (320х200) - ц 
картинките Към статията са 
именно от тази преработена Ввер- 
сия. А сега Вече Внимание: 


Спешно се търси ГЕРОЙ за 
нуждите на град Зр!е!Бигад, 
справки и записвания В Канце- 
ларията на шерифа! Моля, па- 
зете ред и не се блъскайте! 

Този надпис е първото нещо, 
Което вижда Вашият герой, Кога- 
то попада пред градската порта 
на зреБига - единственото град- 
че 6 малКа живописна долчинкКа Вви- 
соко сред планините. Малко е 
странно наистина, че пред Канце- 
ларията на шерифа не гомжи оп 
кандидати за герои, но Какво да се 
прави - по тези планински места 
зимата отстъпва много Късно - и 
току що голяма лавина е преКъс- 
нала единстВения тесен път, съе- 
диняващ малката долина с широ- 
Кия свят. Така героят не може да 
се Върне обратно - и ще трябва 
или да бездейстВва (Което никак не 
обича), или да се захване с изВвър- 
шВване на геройски дела - едва ли 
ще е особено трудно да се правиш 
на герош В това затънтено про- 
Винциално местенце. Така (почти 
така) започва първата игра от 
поредицата Оиез! Гог Согу, Която 
направи от Зпега сВепловноизвес- 


тна Компания. Разби- 
ра се, преди това ще 
трябва да си създа- 
дете и самия герой - 
защото това уж е 
Куест, но В него има 
много елементи оп 
ВРО - можете да си 
създавате герош - 
боец, магьосник, Кра- 
дец шли Комбинация 
от тези пипоВе, с 
развитието на игра- 
та героят ви ще по- 
Вишава уменията и 
различните си харак- 
теристики... ще тря- 
бВа да преминете през 
много битки - и въп- 
реки това тази игра 
Винаги се е играла и 
се е Възприемала Като 
Куест! След > това 
уточнение и ние ще я 
приемем таКа и спо- 
Койно можем да се 
Върнем на съдържани- 
ето. 

Значи решихме да свършим ня- 
Кое геройсКко дело ши ето ни при 
шерифа - Който с удоволствие ще 
ни изясни накратко обстановката 
(май няма други на опашКата за 
записване за герои, така че ще 
имаме Време да попитаме за всич- 
Ко, Което ни интересува). Но то- 
Ва, че ще попитаме, не означава, 
че ще получим изчерпателни отего- 
Вори - ако тези отговори същес- 
твуваха, изобщо нямаше да има 
нужда от герош Нещата стоят 
горе-долу така: не само градчето 
се нарича ЗреБига, но би трябва- 
ло и цялата долина да носи също- 
то име, тъй Като е владение на 
барон Моп Зриеригд и допреди ня- 
Колко години е била очарователно 
и приятно местенце за живеене... 
докато един ден В нея се засели- 
ла... Баба Яга! Последвали дребни 
принципни разногласия с Барона, 
след Което той бил прокълнат със 
страшна Клетва. За съжаление не 
помня вече Каква точно, но доста 
резултатна! Едно след друго са 
изчезнали и двете му деца, В окол- 
ността се появила страшна банда 
разбошници, а за на пуш отгоре 


страшни и тайнствени чудовища 
започнали да нападат Всеки път- 
ник, неуспял да се прибере по 
сВетло зад стените на града или 
В замъка на Барона! Това са Ваши- 
те задачи 6 Куеста - минимална- 
та ви задача, за да завършите иг- 
рата, е да отКриете поне отвле- 
чената дъщеря на Барона, а зада- 
чата максимум - са спасшпе и 
двете деца (междувременно дос- 
та поотраснали) и 


а изкъшКате 
аба Яга 


от долината. Разбира се, 
пътьом бързешката ще се наложи 
да се справите и с разбойниците, 
а Какво точно става с чудовища- 
та също не си спомням - маш из- 
чезваха, Като разкарате бабчето 
заедно с Клетвата 0, или може би 
Баронът се захващаше на работа 
след Като спасите децата му и 
разчистваше долината... те поне 
не са основната Ви грижа - но ще 
трябва да положите сериозни уси- 
лия, за да не станете на омлет 
за някое от тях. А пък ако успее- 
те да завършите успешно тази 
трудна и много интересна игра, 
не си Въобразявайте, че ще може- 
те да си лежите спокойно и да се 
радвате на геройската си питла 
- ще се наложи да се преминете 
през още три игри от поредица- 
та, а по Времето, Когато списа- 
нието ще е излязло, Вероятно ще 
е готова и последната (засега), 
пета част на играта Оиез! Гог 
Согу 5: Огадоп Еге! 


ГенКо Велев 


началото на > ноембри 

Еесиопс Апв направиха 

сериозна заявка за по- 
четно място 6 Книгата на Гинес. 
Това стана с появата на Р1РА99, 
Която е третата (!) Версия на 
тази игра само 6 рамките на еа- 
на календарна година. За тези от 
Вас, кошто са пропуснали послед- 
ните месеци, ще припомня, че ЕА 
Зропз Вече ощастливиха геймъри- 
те с НЕА9В: Ноай 10 Пе Ууопа Сир 
(квалификация за Франция98) и 
НЕА9В: ЕРгапсе 98 (самото СВе- 
поВно първенство). Та сега люби- 
телите на спорта имат Възмож- 
ност да си Купят ново издание на 
може би най-добрата футболна 
симулация на Всички Времена. 
Единственият Въпрос, Който ос- 
тава отпКрит, е дали РРА99 си 
заслужава парите. 


иа д 


Какво ново по 
стадионите? 


Първото нещо, Което 
се набива на очи при 
стартирането на АРА 
99, е напълно новият ин- 
терфейс. Програмисти- 
те са променили почти 
Всичко В това отноше- 
ние. Аз лично нямах ни- 
какви проблеми да се 
ориентирам из десеткКи- 
те менюта, но много 
познати, Кошто бяха във 
Възторг от интерфейса 
на РРА9В, се оплакаха, 
че според тях новата 
структура на менюта- 
та е доста объркана и 
по-сложна от предишна- 
та. Това 8 голяма сте- 
пен е Вярно, защото за 
да стигнете до зеления 
терен Ви трябват най- 
малко 5-6 КлиКВания В наш-различ- 
ните подменюта. Из тях е скрита 
и следващата голяма новост В иг- 
рата. Еесмопс Айв този път са 
остаВили националните отбори на 
по-заден план и ВъВ РРА99 ще мо- 
Жете да играете предимно на 
Клубно равнище (ако много държи- 
те Все пак има и познатите наци- 
онални състаВи, Кошто могат да 
играят помежду си или срещу Клуб- 
ни отбори). В програмата са ВКклЮю- 
чени Всички отбори от големите 
европейски и латишноамерикански 
първенства Като Към тях са доба- 
Вени шампионите и носителите на 
националните Купи на останалите 
държави В ЕВропа. Любопитна под- 
робност е, че сред държавите с 
пълен набор отбори фигурират 
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САЩ, Шогпландия и Белгия, Които 
със сигурност нямат някакви су- 
першампионати, но явно ще игра- 
ят Важна роля при броя на продаж- 
бите на НРА99 :-). Та след Като 
сте си избрали Вашия любим Клуб 
(от българските са представени 
Литекс и Левски) можете са се 
пуснете В прадиционните прия- 
телски мачове или да изиграете 
цял сезон В съответното пърВенс- 
тво. За геймърште, Които са се 
спрели на отбор от страна, Която 
не е представена с пълна лига Като 
че ли остава само вече провалена- 
та Европейска Суперлига или създа- 
Ването на ново първенство с при- 
ложения редактор. Явно играта е 
писана преди ПЕРА окончателно да 
загроби плановете на италианска- 
та агенция “Медиа Партнърс”, за- 
щото Въ8 НРА99 Суперлигата си е 
жива и здрава и най-вече 6 нея мо- 
гат да участват ВсичКи отбори от 
Европа, Което, доколкото си спом- 
ням, въобще не Влизаше В оригинал- 
ната Концепция за състезанието. 
Та така след Като си избрах от- 
бор, състезание, подходящ стади- 
он (ВъбВ ЕРА99 са Включени доста 
нови стадиони на Всички Континен- 
ти, Които Както В предшествени- 
ците са много добре пресъздаде- 
ни), атмосферни условия, строгост 
на съдията, Времетраене на сре- 
щата и всички останали полезни 
опции, Кошто са до болка познати 
на феновете на РЕА9В, най-накрая 
стъпих на терена... и там изживях 
първата истинска изненада! За съ- 
Жаление тя е неприятна, защото 
още В първия момент се набива на 
очи, че НЕД99 използва абсолютно 
същата графична система Като 
предишните две игри. След Като 
поиграх малко забелязах 2-3 дребни 
подобрения В анимацията на игра- 
чите, по-зрелищни сцени на ра- 


осго0 ща-рдра 


дост след гол, някои допълнителни 
удари и Включването на испинс- 
Ките лица на състезателите от 
големите европейски отбори. То- 
Ва реално Важи само за малка 
част от Клубовете, а ако играете 
с Левски например, ще забележи- 
те, че Викторио Павлов е с черна 
Коса! Оставаше са го направят 
чернокож. При по-неизвестните 
Клубове сизайнерите дори не са 
си направили труда да ВКлючаг 
правилните цветове на екипите и 
актуалните състави. За моя голя- 
ма изненада ЛитеКс например се 
яви на "Олимпиящадион” В Мюнхен 
с бели екипи, за да срещне Байерн 
В мач от Суперлигата. На реван- 
ша 6 Ловеч пък изведнъж отборът 
на домакините излезе с червено- 
бели фланелки, Което също е пъл- 
на измислица. Левски поне беше 
със сини екипи 6 част от мачоВве- 
те, Които пробвах, но това съв- 
сем спокойно може да е било слу- 
чайно съвпадение, защото Клубна 
емблема липсваше и при този от- 
бор, а В състава фигурираше Ма- 
риян Христов, Кошто от доста 
Време Вече е състезател на Кай- 
зерслаутерн. Положението естес- 
тВено се променя, ако си избере- 
те Барселона, Арсенал, Баперн 
или друг Клуб оп пази Категория. 
Там си има и правилни екипи, и 
Клубни емблеми, а за авгентич- 
ността на физиономиште на игра- 
чите Вече споменах. Мен поне то- 
Ва пренебрежение доста ме под- 
разни, защото само преди година 
имаше една игра на име Зепз е 
Мопд о! Зоссег, Където човек мо- 
жеше да играе дори мачове оп 
българската “Б" ПФГ или салва- 
дорската дивизия. При това поч- 
ти Всички имена на играчи и 
треньори бяха Верни, цветовете 


на екипите също, а добре си спом- 
ням, че и цветовете на косите на 
основните играчи примерно В 
ЦСКА отговаряха на действител- 
ното положение на нещата. Наис- 
тина е странно Как една малка 
фирмичка Като бепз е Зоймаге 
може да си направи труда да вгра- 
ди тези дребни деташли, а гиган- 
тът Еесиопс Апз не може? Спо- 
ред мен това говори, че НРА99 е 
била спретната набързо, за да се 
хванат Коледните продажби и за 
такива подробности просто не е 
останало време, защото дори на 
официалната страница на ШЕРА 6 
Интернет не е проблем да се на- 
мерят цветовете на екипите на 
Литекс, Левски и ЦСКА и снимки 
на отборите... 

При звука и управлението също 
няма революционни новости. В ин- 
терес на истината още Н1ЕАдВ си 
имаше почти перфектни Контро- 
ли, а звуковата система на ЕА 
бройв така или иначе Винаги е би- 
ла сред най-добрите В бранша. 
При това положение е напълно 
разбираемо, че дори и да има ня- 
Какви подобрения те остават 
почти незабележими. Това В 02- 
ромна степен се отнася и за мре- 
Жовата игра. ВъВ ЕЕА99 огноВво 
ще можете да се пробвате срещу 
приятели В локална мрежа или по 
модем. Като изключим малко 
обърканото меню за настрошка на 
мрежовите опции пшпрауег-игра- 
та е добра и определено доставя 
повече удоволствие от Компютър- 
ните опоненти, Които също са 
подобрени, но продължават бързо 
да доскучават. 

В заключение мога само да от- 
бележа, че НРА99 е поредният га- 
рантиран хит на Еесиотс Ай. 
Играта ще се продава Като то- 


пъл хляб, защото без никакво съм- 
нение предлага най-реалистична- 
та симулация, отлична графика, 
феноменален звук и традиционно 
добрия Контрол на цялата серия 
ЕЕА. Освен това геймърите ще 
бъдат изненадани приятно и от 
умерените системни изисквания. 
Подобно на предшествениците си 
ЕЕА99 Върви повече от прилично 
на всеки Репйит200. ГрафуиКата е 
превъзходна дори В софтуерен ре- 
Жим, а за собствениците на 30-ус- 
Корители има добра Окес30 под- 
дръжка, Която работи с повечето 
Карти. От тази гледна точка ре- 
шението за пускането на три ва- 
рианта на ЕРА през годината изг- 
лежда оправдано особено Като се 
има предвид гппрадиционната го- 
поВвност на феновете са си Купу- 
Ват Всякакви игри на тема фут- 
бол. За собствениците на НРА9В: 
Ноайд по Ше Мопа Сир и РРА9В: 
Еапсе 98 ще остане единствено 
горчивият привкус, че получават 
прекалено малко нови неща. 
Никола ДърпатовВ 


Немира се до хотел Плиска 


18 петък 
19 събота 


Елит - Пунш парти 
Дюн - Връчване на приза “ 
на Клиент Ме на Вооде Ваг | 
20 неделя Ур. - Радио “Тангра” 
21 понеделник Монолит - Воове Бгойегв | 
2000 - 
22 Вторник Поп Корн - Текуила парти 
23 сряда КоКо мамия - |адув ее. За и.) 
дами - Вход свободен 
24 четвъртък Стейн - за тези, Кошто Е 
донесат играчка за елха - -4 
Вход свообден. Да украсим - 
заедно елхата на Вооще Вап 
Елит - Коледно Парти Г 
Дюн - Клубно ревю на - 
Сорроуз 4 Соуоегв, Елате 
и покажете новите си 
дрехи В Воодйе Ваг. 
Хоризонт - Нощ на 
динозаврите 02 и МХ8. 
28 понеделник Вагнер - "Комплименти” 
за първите 60 Клиенти. 
Монолит - Воофе нощ - 
мръсни танци В Вооде Ваг. 
Коко мания - Карнавал - за 
маскирани - вход свободен 
“ 31 четвъртък Новогодишно парти - 
Изненада. 


25 петък 
26 събота 


27 нецеля 


29 Вторник 


30 сряда 


сгоргозе ще ви Върне по- 
ловин Век назад, когато 
умението да се Воюва 


ВъВ Воздуха е зависело предимно 
от способностите на човека и 
неговия Кураж, а не от бързината 
на някой силиконоВ чип. 
Благодарение на новия симула- 
тор, Който е продължение на хита 
отпреди четшри години 1942: 
Рас с Ам Муаг, ще можете да за- 
Воювате небето над ЕВропа В 
тревожните дни на Втората сВе- 
товна война. Въпреки че идва с 
три години закъснение, играта 
наистина си заслужава спа се Ви- 
ди, ако сте фен на симулаторите. 
Едно от нещата, Което малко ме 
подразни 8 Еигореап Ам Маг е, че 
играта е правена, сякаш руснаци- 
те никога не са ВоюВали срещу 
Хитлер. Не че съм поКлонник на 
Червената армия, но не е хубаво 
да се изКкривява историята чак 


толкова. Симулаторът Ви позволя- 
Ва да постъпите на служба В 
Кралските Военновъздушни сили 
на Великобритания, В бойната 
авиация на САЩ или пък В герман- 
ското "Луфтвафе". Можете да се 
Включите В бойните дейстВия на 
три различни етапа. Първият от 
тях е въздушната Кампания на 
Хитлер срещу Великобритания 
през 1942-ра година. На този 
етап все още не можете да учас- 
тВвате от името на американци- 
те. На следващата година В бой- 
ните действия се Включват и пи- 
лотите на Чичо Сам. В Края на 
Войната - през 1944 година - о0бе- 
динените сили на Великобритания 
ши САЩ трябва с общи усилия да 
унищожат германската авиация, 
за да осигурят Въздушна поддръж- 
Ка за съюзническия десант В Нор- 
мандия. Както Казва легендарният 
американски генерал Джораж Мар- 
шал, "не е Възможно ЕВропа 
да бъде атакувана с десант 
от Великобритания, доКато 
"Луфтвафе" съществува”. 
Изглежда още тогава Воен- 


Производител: Назбго |п/егасйме 
Разпространител: Мсгоргозе 


ните добре са знаели, че нито ед- 
на сухопътна операция не може да 
успее без тотално Въздушно пре- 
Възходство. 

Ако си мислите обаче, че Вой- 
ната със стари самолети е лесна 
работа Като Карането на Е-16 - 
по-добре се откажете още отсе- 
га. Въздушните машини от Време- 
то на антихитлеристКата Коали- 
ция са бавни, не особено маневре- 
ни и могат да се опбраняват оп 
противниците си само с Картеч- 
ници. Пилотът трябва да е 


истински Виртуоз, 


за да успее да застане зад 
опашката на врага и да го напъл- 
ни с олово. Стрелбата по назем- 
ни цели също е исгинсКа мъка. 
Играчът обикновено разполага 
само със свободно падащи бомби, 
Които определено не са най-точ- 
ното оръжие. За разлика от съв- 
ременните си Колеги, пилотът не 
разполага с Компютърно прицел- 
Ване или худ-дисплей. Топ трябва 
да разчита предимно на интуи- 
ция, точно око и не на последно 
място - на своя Късмет. Затова 
създателите на играта са се 
постарали да направят таблото 
на самолетите максимално реа- 
листично. Уредите по него отчи- 
тат Всичко - скоростта на поле- 
та, Височината, оборотите на 
мотора, разположението спрямо 


хоризонта... За съжаление по то- 
Ва Време самолетите Все още не 
са имали радари и играчът тряб- 
Ва да се ориентира Визуално за 
разположението на Враговете си. 
Незначителна помощ оказват пи- 
лотите на останалите самолети, 
Които отВреме навреме подсказ- 
Ват 6 Коя зона се намира нап- 
близкият Враг. В общи линии 
трябва да си отваряте очите на 
четири и да стреляте точно с 
Картеницата. Към Края на играта 
боецът ще може да изпробва и 
най-съвременните оръжия за Вре- 
мето си - неуправляемите ракети, 
Както и да покара първия реакти- 
Вен изтребител В света - фашис- 
тКия “Месершмид" Ме-262А-. Ако 
играете с авиацията на Третия 
райх, с раздразнение ще забележи- 
те, че разговорите по радиостан- 
цията се Водят на немски. Не се 
притеснявайте обаче, можете да 
си Включите и субтитри на анг- 
лийски, ако не сте на “ти" с ези- 
Ка на Гьоте и Шилер. 

Иначе можете да покарате ле- 
гендарния бомбардировач В-17 
"Летяща Крепост” и да сравните 
със земята столицата на Третия 
райх, Изобщо В Ешгореап Аг Маг 
можете да летите на почти Всич- 
Ки самолети, използвани Във Впо- 
рата световна Война, с изключе- 
ние може би на руските и японски- 
те. Но Кой ти гледа 6 тази Жега... 

По-голямата част от дейстВи- 
ето на симулатора е ориентирана 
Към Въздушните битки. Наш-чес- 
тите операции са или патрулни 
мисии, или прихващане на против- 
никови бомбардировачи, или ескор- 
тиуране на съюзнически самолети. 
Понякога трябва да направите на 


Со пужи прах някоя противникова ба- 


„ за или летище. 


г “ За първи път Виждам Въздушен 


симулатор, където участват тол- 
оВа много самолети наведнъж. 
Заправо изумях, Когато 


Вгеак! Вгеак! | 


30-40 съюзнически 
изтребителя 


се изправиха срещу аналогичния 
брой германски Въздушни асове. 
Предполагам, че точно така са 
изглеждали Въздушните сражения 
по онова време. 

ДоКато играете ще се 
сблъскате с една леКо досадна 
подробност - изтребителите 
и бомбардировачите летят 
тВърде бавно. Но какво да 
се прави, по онова Време не 
е имало сВръхзвукови дВига- 
тели. Често ще се налага да ле- 
туте по 5-10 минути, без да се 
случва нищо. Затова използваште 
по-често автопилота и фунКция- 
та за усКоряване на времето. Но 
Внимавайте през това Време са 
не забиете нос В някой хълм. 

Иначе графиката на играта е 
на Високо ниво, КаКло между Впро- 
чем и на повечето симулатори оп 
последните няколко месеца, Които 
използват > Возможностите на 
триизмерните  Видеоускорители. 
Доста приятно е да Видиш слън- 
чевите отблясъци по стъклото 
на Кабината си или пухкавите 06- 
лаци, Които забулват земята на 
Височина над 20 000 стъпки. Мно- 


го реалистично са направени и ек- 
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сплозиите от прогивовъздушна- 
та отбрана на противника. Нап- 
реалистично обаче е усещането, 
когато Вражеските изстрели раз- 
цепват Крилата на твоя самолет. 
Това обикноВено е последното не- 
що, на Което играчът може аа се 
“порадва", преди да рестартира 
мисията. 

Така че, ако сте фен на симула- 
торите, пробвайте и Ешгореап Аг 
Маг. Играта не е епохално отКри- 
тие, но това не значи, че не е 
приятна. Освен това през тази 
година ретро-симулаторите не 
бяха чак толкова много, за разли- 
Ка например от Клонингите на 
ОиакКе 2... 


| 


Моргън Кроу 


НИЕ ЩЕ Ви ПОМОГНЕМ 
ДА СЕ ПОТОПИТЕ ВЪВ ВЪЛШЕБНИЯ СВЯТ 
НА ИГРИТЕ В МРЕЖА! 


ул. Граф Игнатиев" 21 тел:: 981 77 00 


реди малко повече от го- 
Е1-: френската Компания 

Оерппе ЗоНмаге изнена- 
да приятно геймърите и шоКира 
Конкуренцията с играта Мо!ога- 
сег. Тогава това заглавие предиз- 
Вика истински фурор със своята 
фантастична за Времето си гра- 
фика, широката поддръжка на 
Всевъзможни 30-ускорители и 
умерените системни изисКвания. 
ОсВен ВсичКо това Моюогасег си 
беше и доста добра екшън-игра и 
съвсем заслужено се превърна В 
един от големите хитове на 1997 
г. Успехът естествено накара 
Оерпте и Ееспопс Апв сериозно 
да се замислят за продължение и 
ето че точно навреме за Колеани- 
те празници геймърите получиха 
Моогасег 2. 


Повече от ВсичКо 
само В Мо!оНКасег 21 


Още при първото стартиране 
на играта става ясно, че една от 
основните задачи пред авторите 
е била да се засенчи цялата Кон- 
Куренция В жанра. В Могогасег 2 
са Включени рекордните 32 писти 
(8 пет различни географски зони), 
на Които можете да се пробвате 
с общо 16 различни мотоциКлепта. 
ОсВен това програмистите са се 
погрижили и за огромно Количест- 


ГАР 1/а 
со" 10” 20 


ТгущЕ ВИ 


МАХ ВРЕЕО 


Во други опции, Кошто гарантират 
десетки часове с играта. Вече 
има различни атмосферни условия 
(мъгла, дъжа, сняг, слънчево Вре- 
ме), а освен това състезанията 
се провеждат по избор през деня 
или през нощта. Като стигнахме 
до състезанията трябва да спо- 
мена, че и тук има доста нови не- 
ща. ЕстестВено отново ще може- 
те да провеждате опознавателни 
обиколки по пистата, да се пусне- 
те В една отделна надпревара или 
цял шампионатен сезон. Истинс- 
Ките ноВовъдения обаче са при 
тшрауег-играта. В Моюогасег 2 
са Включени Всички спандартни 
Възможности за игра В мрежа (ло- 
Кална или Интернет), а освен по- 
Ва са добавени няколко доста раз- 
Влекателни отборни състезания. 
Голямата приятна изненада обаче 
е за тези геймъри, Кошто нямат 
достъп до локални мрежи, но Въп- 
реки това искат да поиграят сре- 
щу приятелите си. Играта пред- 
лага добре изпипан зр!! зсгееп ре- 
жим, при Който могат да играят 
до четирима души на 
един Компютър. Друга 
изключително интерес- 
на собавка е приложени- 
ят редактор за писти. 
С него всеки може да си 
прави собствени писти 
и да ги разпространява 
сред познатите си или 
да ги предлага В Интер- 
нет. При това положе- 
ние е абсолютно сигур- 
но, че В следващите ме- 
сеци доста сървъри В 
Интернет буквално ще 


бъдат залети със стотици нови 
пусти, Което пък от своя страна 
гарантира, че играта ще остане 
интересна и след Като Вече сте 


спечелили Всички Включени В 
стандартното издание трасета. 


Агсаде или ЗимишаНоп? 


Първият Моюгасег отКровено 
си беше насочен повече Към люби- 
телите на екшъна и едва ли може- 
ше да задоволи претенциите на 
привържениците на Компютърни- 
те симулатори. Това В известна 
степен се отнася и за Моогасег 
2, но с уговорката, че Оерпте 
бой маге действително са се пос- 
тарали поне частично да отстра- 
нят този малък недостатък. В 
режим Агсаде играта плътно се 
доближава до популярния игрален 
автомат Мат ХХ Зиреги!Ккез. Мо- 
порите са лесни за управление и 
трябва да направите голяма дчво- 
тия, за да паднете. Не така сто- 
ят нещата В режим зишайоп - 
тук се изисква много по-прецизно 
управление на мотоциКлета и вся- 
Ко невнимание веднага Води до па- 
дане и съответно загуба на цен- 
ни секунди. Както Вече казах и 
тук преобладава екшънът, но по- 
не има нещо Като елементи от 
управлението на истински мото- 
циКлет, Кошто се проявяват с 
особена сила, ако си изберете ня- 
Коя по-сложна Комбинация от ат- 
мосферни условия - например нощ- 
но Каране със силен снеговалеж и 
мъгла. Освен това трябва да се 
има предвид, че изкуственият ин- 
телект на управляваните ог Ком- 


пютъра противници съ- 
що е на добро равнище. 
На мен поне ми трябва- 
ха доста стартове на 
някои от пистите, за 
да открия начините да 
не бъда отКъсван от 
основната група още 
по средата на първата 
обиколка - необходимо 
е почти перфектно Ка- 
ране и ВсяКа дори най- 
дребна грешка се на- 
Казва безмилостно от 
Конкуренцията! 


Графиката и 
звукът 


са на познатото Високо равни- 
ще. Оерппе ЗоНмаге са положили 
огромни усилия при анимацията на 
моторите, мотоциКлетустите и 
дизайна на пистите и са постиг- 
нали степен на реализъм, с Която 
може да се Конкурира само досе- 
гашният лидер при екшън-ралита- 
та Меед юг Зреед 3. Включването 
на атмосферните условия също е 
много сполучливо от графична 
гледна точка (а освен това Влияе 
забележимо и Върху поведението 
на мотоциКлета Върху асфалта) и 
безспорно допринася В голяма 
степен за невероятната атмос- 
фера на играта. Същото Важи и 
за звука. През последните месеци 
наличието на 30-звук започна са 
се счита за нещо съвсем обикно- 
Вено и тук искам само да отбеле- 
Жа, че 6 това отношение програ- 
мистите са си свършили добре 
работата. Музиката също е при- 
ятна и без да блести с особена 
оригиналност подпомага създава- 
нето на настроение за големи 
състезания. 


Системни изисКВания 


И пук има приятни изненади за 
геймърите. Първата е, че Моога- 


сег 2 Върви и на машини с 32 МВ 
НАМ, Което започна да става все 
по-рядко В ерата на Ипгеа! :-(. Ос- 
Вен това играта се държи много 
добре на Всеки  по-приличен 
Репцит, а ако имате мощна маши- 
на, ви чака истински графичен фо- 
перВверк на 1024х768. Също Както 
и В първия Моюгасег има доста 
добра поддръжка на ВсичКи по-из- 
Вестни Опес30 Карти, така че 
повечето З30-ускорители нямат 
никаКкВи проблеми. Като стигнах- 
ме до З0-ускорителите и тяхната 
поддръжка прябва да отбележа, 
че наличието на такава Карта е 
просто задължително. Мокюогасег 2 
има софтуерен режим, но В него 
ще видите толкова малка част 
от  превъзходните “специални 
ефекти, че играта губи поне 8090 
от своята зрелищност. В Края на 
1998 г. това обаче важи за почти 
Всички нови игри, а и при доста 
ниските цени на З0-Картите през 
последните месеци просто е гре- 
хота човек Въобще да мисли да 
пуска каквато и да е 30-игра 6 
софтуерен режим. 

Мотогасег 2 има Всички шансове 
да повтори успеха на своя пред- 
шестВеник и да заеме достойно 
място сред най-продаваните заг- 


| пра 


лавия през 1998 г. По 
Качество на графика- 
та и разнообразие иг- 
рата плътно се 906- 
лижаВва до досегашния 
еталон Меед Гог Зреед 
З, а предлага и някол- 
Ко интересни допъл- 
нителни екстри като 
приложения редактор 
за пусти. Резулта- 
тът от Всичко това 
е, че Еесиотс А, 
Кошто са издатели и 
на двете игри, напъл- 
но ще бетонират по- 
ложението си на без- 
спорен лидер при еК- 
шън- ралитата. 


НиКола Дърпатов 


Производител: 

Оерптпе Зоймаге 
Разпространител: 
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Системни изисквания: Р2ООММХ, 
32 МВ НАМ, УМпдомз 95/98, Отес!Х6, 
2МВ Мйео, поддържа Опес!30 Мдео 


ААА амо преди месец при пред- 
ставянето на Мусгозой 
Рпра! Агсаде казах, че 90- 
сегашните лидери при Компютър- 
ните симулации на флипери от 
Етрие егасиме наш-наКрая сре- 
щат сериозен Конкурент. И ето 
че само няколко седмици по-Късно 
на моя твърд диск се появи и но- 
Вият представител на хитовата 
поредица Рго Риба, Който отно- 
Во трябва да Върне Водещата по- 
зиция на Етрие при флиперите. 


Империята 
отвръща на удара 


Подобно на досегашните пред- 
стаВители на серията Рго Рпра! 
(Тпе У/еЬ и Ттезпоск) и Во Касе 
ИЗА съдържа само една-единстве- 
на маса. Компенсацията за този 
малък недостатък е характерно- 
то за Етрие егасуе Качество 
на дизайна, бомбастиуичната графи- 
Ка и невероятният ОоБу Зитошпа 
звук, Кошто на голям монитор и 
Компютър със съответна звукова 
система създават почти перфек- 
тна илюзия, че се намирате пред 
истински автомат. Освен това 
Во Насе ПИЗА съдържа толкова 
много бонуси и опции, че преди да 
овладеете до съвършенство маса- 
та и да започнете да поставяте 
сериозни рекорди ще минат поне 
2-3 месеца и десетки часове игра. 

Подобренията спрямо предиш- 
ните флипери от поредицата 
Рго Рпра! са сериозни. Най- 
Важното от тях може би е 
по-умерената > степен на 
трудност. Много геймъри 
се оплакваха, че Тпе Мери / 


особено Птезпоск! са прекалено 
трудни. Аз лично мога само да 
потвърдя това, защото ми бяха 
необходими оКоло 4 месеца, за да 
мина Всички зони на Времето 8 
Ттезпоск! При Ва Васе ОЗА неща- 
та са поставени по доста разли- 
чен начин. И тук има добре разви- 
та система от Взашмно свързани 
бонуси (трябва да посетите общо 
14 (Ш) американски града, Които 
предлагат Коренно различни прави- 
ла на масата и по този начин га- 
рантират сериозно разнообразие), 
но поне В началото ще отКриете, 
че преминаването от град В град 
и изпълнението на съответните 
мисии е значително по-лесно от- 
Колкото скоковете Във Времето 
при Птезпоск! Освен това игра- 
чът още от самото начало има 


достъп до Всички 
опции 6 Орегаог5 
Мепи 


ши можете спокойно да си от- 
пуснете повечко топки, да нама- 
лите степента на трудност при 
уцелването на рампите и т.н. 
Промените В графиката и звука 
са по-незначителни. ЕстестВено 
човек трудно би могъл да очаква 
някаква революция точно В тези 


области, защото Етрие още с 
предишните Рго Рпба!-и Вече бя- 
ха постигнали почти пълно съвър- 
шенство. Ва Васе ИЗА предлага 
Всевъзможни разделителни спо- 
собности от 640х480 с 256 цвята 
до 1600х1200 с 16 милиона цвята, 
а на всеки що годе добър геймър- 
ски Компютър можете без особе- 
ни проблеми да играете поне на 
1024х768 с 16 милиона цВята. 
Въпреки това програмистите са 
извършили дребни козметични по- 
добрения, Кошто се забелязват 
при по-продължителна игра. Ани- 
мацията на топчето например е 
още по-автентична и отражения- 
та по него Вече се рисуват В ре- 
ално Време :-). При звука нещата 
стоят по подобен начин. Етрие 
още при Тпе Мер бяха Включили 
превъзходен Ообу Зипошпд звук, 
който трудно би могъл да бъде 
подобрен. При наличието на под- 
ходяща звукова Карта (и по Ввъз- 
можност 4 понКолони) Вю Насе 
ИВА предлага абсолютно авбтен- 
пичен звук и доста приятна музи- 
ка, която също подпомага за съз- 
даването на Впечатляващата ат- 
мосфера на масата. 

В заключение не мога да не Ка- 
жа, че Етрие мегасйме са успели 
с Во Насе ЗА да си Върнат Вре- 
менно лидерската позиция при 
флиперите. Масата е изКлючи- 
телно приятна за игра, а дизай- 
нът не оставя почти никакво 
място за претенции. Единст- 
Веният недостатък е лупса- 
па на още маси, но този 
проблем без съмнение ще 
бъде решен с излизането 
на следващия Рго Рпба!. А 
дотогава със сигурност 
геймърите ще прекарат 
много часове с Вю 
Ад Васе ОБА! 


Никола ДърпатовВ 


шести “ брош  нарекох 
Роршоив не лоша стра- 
тпегия В реално Време, 
закъсняла с поне 5 годинш За съ- 
Жаление сега, след завършване- 
то на играта и след пускането 
0 В продажба, мога единствено 
да потВвърдя мнението си... Ве- 
роятно много от Вас са играли 
или поне са чували за Роршоиз |! 
отпреди около 10 години - един 
от най-големите хитоВе по ппова 
Време! Доколкото си спомням, 06- 
щото Количество продадени игри 
от поредицата е надхвърлшо 3 
милиона броя - и става Въпрос 
именно за Времето от началото 
на десетилетието, Когато персо- 
налните Компютри все още не бя- 
ха навлезли таКа масово В домо- 
Вете на хората! И Вместо Вшгод 
да се Възползва от този огромен 
успех последва затишие, после се 
появи Муагсгай, сега Вече имаме и 
“агсгай, а Колко фенове на игрите 
на В12гага биха ги зарязали, за са 
започнат разучаването на потал- 
но нова стратегия В реално Вре- 
ме, дори ако предшестващите я 
игри са имали невероятен успех? 

Наистина жалко, тъй Като иг- 
рата е хубава (особено аКо харес- 
Вате графичния стил на Масс 
Сагре). Самият датерау не е Кой 
знае Колко сложен - пипична 
Магсгай игра, наистина с повече и 
“по-глобални” магии, но пъК с по- 
малко на брой “ипИз” - май не са 
повече от 5-6, плюс единствен 
магьосник (шаман), който за щас- 
пие е безсмъртен (поне доКато 
неговият гепсагпайоп зйе е невре- 
дим). Естествено целта на игра- 
та е да унищожите противнико- 
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Вото племе (шли племена), Като 
можете да използвате Както гру- 
ба физическа сила - Войните от 
Вашето племе, така и набор от 
22 магии, сред Които доста хит- 
ри - например за създаване на зе- 
мя, за предизвикване на земетре- 
сения или Вулканични изригвания. 

Ако играете Кампания, ще 
трябва последователно да завоЮю- 
Вате няКолКо планети, ВсяКа оп 
Които си има по няКоя и друга осо- 
беност. Разбира се, добре ще бъ- 
де предварително да сте “превър- 
тели" и наличния 1шопа!, но и без 
него Към играта има подробна оп- 
Ппе Пер и още по-подробна оп-пе 
енциКлопедия. 

Като слабост може да се посо- 
чи типичният за ВсичКи страте- 
гии В реално Време глупав А - 
ВражесКите орди тъпо и упорито 
ще продължават да нападат опа 
едно и съща страна, а протиВвни- 
Ковият  шща- 


ман едва ли ще използва повече 
от 3-4 магии... но този проблем 
едва ли може да изненада някой. 
Производителите от ВшИгод неп- 
рестанно подчертават наличие- 
то на.истинсКки 30-терен, както 
ш Възможността да го Въртите 
ВъВ Всички посоки и да си завира- 
те носа въВ Всяко потайно ъгъл- 
че! Забавно е поне 6 началото, но 
честно Казано не носи особена 
реална полза - затруднява ли Ви 
неподвижната Карта при Паг- 
сга!? 

Успехът на играта според мен 
зависи най-Вече оп сантиментал- 
ните спомени на геймърите - но 
десетината изминали години се 
равняват на цяла Вечност, кога- 
то става Въпрос за света на Ком- 
пютрите и надали спомените ще 
са силнш Освен това аз съм разо- 
чарован - РорШоиз П беше игра, 
Която имаше свой собстВен облик 
- тя нацстина беше стратегия 6 
реално Време, но с доста пънКос- 
ти, Кошто й придаваха особена 
атмосфера и създаваха специфич- 
но настроение... единственото, 
Което новата игра успя да пре- 
дизвика у мен, бе чувството за 
нещо, Което Вече съм Виждал без- 
брой много пъп 


Ник Мортимър 
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Негейс |! 
За да използвате Кодовете Ввъ- 
Ведете "", след Което: 


раубейег дой тоде 
оп/оН 

гуомеекз ромегир оп/о! 

теамадоп КШ а! поп-Ьоз8 


поп !егв 
К! а! поп !егв 
(псшдпа ВО58 


ме ог 


апдегтоп егз  попзегз де! 
апагу 

сгагутопяегв  птопз!егв ощЩ (ог 
Боой 

КМИ! сПррта оп/о! 

зПомусоогдз зПпоми соогЯ!- 
па!е5 

меарргеу зеес! ргемоиз 
меароп 

меарпех! зеес! пех! 
меароп 


Пет Браууп Соде: зрамп "ет", 
Където "ет" 
може да бъде: 

нет меароп Егема!! 

Пет меароп тасебрай5 

пет меароп тадспт!вз!е 

пет меароп рпоегхроуу 

йет меароп гедгап Боуу 

йет меароп зрпегеоапп ианоп 

Нет де!епве те?еогратег 

Пет детепзе роутогрп 

Пет де!епзе ромиегир 

пет детепзе ппдогершзоп 

пет детепзе зте!д 

пет детепзе |ероп 

Пет Ппеайй Е! 

Пет Ппеайй На! 

Нет тапа сотБо Па! 

пет тапа сотБо апапег 

Пет тапа деепзме Е! 

Пет папа де!епзме Па! 

пет тапа ойепзме и! 


пет тапа оНепзме Па! 
Пет ригг/е сапуопкеу 
пет ригге сошЯкеу 

Пет ригг!е сод 

Пет ригге сгуз!а! 

йет риг2е дипдеопКеу 
Пет ригге Майпрпезеззкеу 
пет ригге Рапрпез!езззутбо! 
Пет ригге Пмедатше! 
пет ригге Пмеддет 

Пет ригге Пмедзреаг 
Пет риг7?е мпесапупее! 
Чет ригге оге 

йет ригге рагасочапег 
Пет ригге рооп 

пет ригле гейпедоге 
йет ригле змей 

йет риг7е Зитсотатег 
Чет ригге (амегпКеу 
йет ригтйе 1оте 

йет ригг!е Гоуупкеу 


Тот Напдег 3: 


Пропускане на ниво: 

1. Извадете пищовите 

2. Стъпка назад 

3. Стъпка напред 

4. ПриКклеКкнете и станете 
5. Три пълни завъртания 

6. Скок напред 


(Хей, това трябва да го напра- 
Ви Гага В играта, да не вземете 
самите Вие да посокачате и аа се 
Връткате пред Компютъра!) 


Всички оръжия: 

1. Повтаряте процедури от 1. 
до 5. Включително 

2. 2. Скок назад 


МеМ КиИго 


Получихме доста поща с иска- 
не да публикуваме пер Възможни- 


те движения и удари на различни- 
те борци. За съжаление това ще 
може да го направим едва В след- 
Ващия брой; засега можем единс- 
тВвено да Ви съобщим само този 
спеа!: 
1.Отбягване 4 пъти 
2. БлоК 4 пъти 
3. "Тад" 4 пъти - зопу, но точ- 
ното значение ще трябва да ус- 
тановите на място 
4. Дразнене (1аип!) 4 пъти 
5. Натискане на пер 1 път 
Ако тази Комбинация е изпълне- 
на правилно, би трябвало да полу- 
чите Възможност да играете със 
Всички борци. 


Е-16 Еасоп 3.0 


СП+Ай+5Б: АВвпопилот 

би +Т: Променя часа 

бнИН+Ц: Поглед надолу 

Р+ТАВ: Камера 

В режим “Камера“: 

+: УВвеличаване/намаляване на 
скоростта 

“ап зт Баск ир 

Райр/РдОп: Променя Височина- 
та 

ЕЗ/Е4: Завърта наляво/надясно 

Ной си: Фина настройка 

Ной зи: Завива нагоре/надолу 

Р+ТАВ+О0: Дебъгер 

Р+ТАВ+Т: Телепортира В точка “Т" 


-22 Нар!ог 


Натиснете “Т" и наберете 


ГП ВЕ ВАСК: Зарежда ВсичКи оръ- 
жия 

ТЗ МОТ МУ ЕАЦП: Край на миси- 
ята 

МЕМЕВ ТЕШ МЕ ТНЕ 0008: Неуяз- 
Вимост 


ТНЕВЕ САМ ВЕ ОМУ ОМЕ: Безс- 
мъртие 

МЕ САМ ВЕВШШО ТНЕМ: Поправя 
повредите 


Ведпеск Ватраде Спеа!5 
Кодове по Време ,на игра 
ВОАЦ: Дава Всичко! 

НОВЕТА: Казва "Еа! те! 

ВОСОР: Минава през стени 

ВОЕ(М6: Обявява "Емв Пмез!" 

Восимв: Всички пушкала 

ВОнНОПМОООС: Обявява, че 
"Емв 16 деай!" 

ОВПЕМЕ: ВсичКи предмети 

ВОКЕУЗ: Взима Всички Ключове 

ВОГАВАСНОЕТ: Безкрашни Жи- 
Вот, муниции... 

НОМАХХ: Меззаде "Махх пез" 

НОМОМЗТЕВ : Без чудовища 

КОМООМЗНМЕ: Режим “лунна 
светлина" (??) 

ВОЗНОУ/МАР: ПоКазва/сКрива 
Картата 

ВОЗКШЯ#: Променя трудност- 
та на играта (# - 1-5) 

ВОЦМОСК: Отключва Всички 
Врати 


Небе! Аззаци 2 

Ай-М: Включва чийт-режима 

15МОТВУ: Силата на Йода 

Езс: Прекъсва филм/преход 

Ай-4: Преминава на глава... 

Ай-М: Видео режим - покава 
Всички Видео-филмчета 

Ай-Р: АшщоРау (компютьра иг- 
рае сам) 

АШ-М след Което (ЧО!ММЕ: 
Епаме Оа"к 5ще Моде: 

АШ-5: Супер пилот 

АШ-С: СКрийншога 

|ЕТСО: АктиВвизира силата: 

+: УВеличава силата 

- : Възстановява здраве 

АЙ-Е: +1 живот 

А!-С: Безсмъртие 


Мо Апа Мадк 6: Тпе 


Мапда!е о! Неауеп Спеа!5 

Изпълнете Ккуеста за Файър- 
Лорд В Залата му, след Което на- 
тисКкайте бутона “Оиез! за аа 
повишаваме постоянно ехрепепсе 
роп!-ите на геройя си 


нагеваата 


Ето, че неусетно дойде Края на 
годината и настана Време са из- 
теглим печелившите имена от на- 
шата томбола. За съжаление много 
от Вас не ни изпратиха имената и 
адресите си, така че, Въпреки най- 
доброто ни желание, нямаше Как да 
ги включим В тегленето на награди- 
те. Благодарни сме Ви за помощта 
при определянето на най-добрите 
игри през изминалите месеци, а Кол- 
Кото за следващите награди - на 31 
март 1999 ще бъде изтеглена една 
специална награда за абонатите на 
РС МАМА - ВМА ТМТ!!! 

В помболата участваха ВСИЧКИ 
2 148 читатели, Кошто ни изпрати- 
ха своите Класации с номинации за 
най-малко първите три места (и Ко- 
ито бяха посочши точни адреси). 

Ето наградите и имената на 
спечелшлите: 

1. Наградата НМА 1282Х 

9топ, София 1000, бул. Дондуков 
48, сем. ЦВеткоВви 

2. Колекция от дискове на 
Зеап! Мин теда - 8 бр. 

Тодор СВетославов Овчаров и 
Димитър СВетославоВ Овчаров 

София, "Обеля" 2, 6л.277, ет.9, 
ателие 4 

3. Едногодишен абонамент за 
РС МАМА (с диск разбира се!) 

Мапт  Тгапкоу Вапоу (Могаеп) 
Рапе: ЕАВТН, Еигоре, Вшдапа, 
Реуеп, 8“. |.Кагамеом М17, е1.2,ар.6 


Имената ги публикуваме Както сме 
ги получили (по е-тайа на латиница). 


БТЕРАНИ Мойпяеда: (О-А, СО-ВОМ, С0-В, У-СО, ОМО - Неа (02) 9680-9863 


п 
А 
г: 
о 
п 
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Ето и Класацията - 6 следва- 
щия брой ще публикуваме цялос- 
тна Класация за най-добрите игри 
през 1998 г! 

Очакваме Вашите е-та! на 
рс-тата 6 тате.сот шли писма 
на адрес: София, ул. Стефан Кара- 
ожа М5, РС МАМА. 


Този месец положението е 
следното: 


1. Жагсгай 

2. Во09 2 

3. УМ 

4. Сагладейдоп 2 
5. Меед Ююг Зреед 3 
6. НЕД 99 

7. ТотЬ Нащег 3 

8. Саезаг | 

9. Спт Еапдапоо 
10.ЕаПош 


5ТЕРАНМ! Ми!! | тей!а 


Кой не се е ВъзхищаВал от воле 
ния полет на орела, осп смайваща- 
та построта на папагалите и таване и характерните му 0собе- 


грацията на фла: 
мингото? Искате 
ли да научите не- 
що повече за чуд- 
ния свят на перна- 
туте? Всичко, Код- 
то Ви интересува 
за тях ще намери: 
те В новагуа мул- 
тумедийна  енцик- 
лопевия от пореди- 
цата Мапигсапа "96: 
Виг9в. 


В нея са Включени 400 снимКи и 
текстове за различни представи- 
тели на птучия святс гълъби, со: 
Коли, Корморани, фазани, Кукумяв- 
Ки, патуци ш много, много друец. 
За Всеки екземпляр са показани 


ще 


Д: Дга 


Видв на Зиетал! Мшитефа. може- 
те да намершпе въ фирмения ма 
газин на ул. “Княз Борис” 134 ша 
да я поръчате по Интернет на 
адрес: сйтлага Ф1есппо-Йпк.сот 

За справки можете ба се 0бръ- 
щате на тел, 9980-9813. 


английското и лапнсКото му на- 
именование, зоните на местооби- 


кеч 


кости. За  някош 
Видове птици ще 
можате са чувте 
и характерните 
звуци, Кошто пе 
издават. Бързият 
достъп фо Жела- 
ната ог Вас име 
Формация е осигу- 
рен посредством 
търсено по име ш 
семейство, 


Стефани 
медия, ул. 
Борис“ Хо|34 
Бурен вазд до 15.01.19 


ня тт -9<тт9т тт ттаит нн <<< 


С този талон хва- 
щате Коледношто на- 
маление до 2090 ц 
сдин СО-КОМ по- 
даръК по избор при 
поКупКа над 5000 
лв. от магазина на 
Мулти- 

няз. 


и“ 
а. 
ге 
а 
- 
Е 
ЕЕ 


КОИ Е ПОДХОДЯЩИЯТ М 


През последните дВе години 
Интернет бързо навлезе В ежед- 
невието на геймърите, а преди 
броени дни стартира и първият 
Ка! сървър В България. Днес цени- 
те за достъп са Вече по джоба на 
масовия потребител, а това пра- 
Ви Все по-актуален и въпроса за 
подходящия модем, с Който да се 
осъщестВи Връзката със свепов- 
ната мрежа. Освен това поВвече- 
то от новите игри предлагат оп- 
ция за игра по модем, Което е д0- 
пълнителен аргумент за набавя- 
нето на такъв уреа. 


Външен или 
Вътрешен модем? 


Първият Въпрос много често е: 
“На Какъв Вид модем да се спра?”. 
В интерес на истината и Външни- 
те, и Вътрешните уреди си имат 
своште предимства и недостатъ- 
ци, така че трудно може да се да- 
де общоВвалидна препоръка В полза 
на едните или другите модели. По 
принцип и В двата Вида модеми се 
използват едни и същи чипове, по- 
ради Което техническите им ха- 
рактеристики са абсолютно 
идентични. “Външните > модеми 
имат предимството, че не зае- 
мат ценни слотове В Компютъра 
(намирането на свободен слот 


нет 
род; 
НО 3.2 ОВ Ст ЕЖЗКИ 


4ОР КА 12 4М 8 ВОВАМ; | 
| за 4 и 


кло 
ЛЪВ 30 воопа, р 
годе ИА. МЕ ОК: ме | 


Ф 


може да бъде сериозен проблем, 
ако имате 30-Карта, 5С91 Конт- 
ролер, звукова Карта, мрежова 
Карта и още нещо друго В маши- 
ната). В същото Време обаче те 
се нуждаят от собстВено захран- 
Ване, свободен сериен порт (това 
обикновено не е проблем) и стру- 
Ват значително по-скъпо от мо- 
делите за Вграждане. Аргументи 
В полза на Вътрешните модеми са 
доста по-ниската цена и елимини- 
рането на 2 допълнителни Кабела 
около Компютъра. За тях обаче, 


-# както Вече казах, ще Ви е необхо: 


дим 1 свободен слот, а освен то- 
Ва ще трябва да осигурите и ВО 
(Канал за прекъсване). 


Какво трябва да може 
Вашият модем? 


Тук естествено няма да гово- 
рим за стандартни функции Като 
факс и телефонен секретар, за- 
щото те са Вече неразделна част 
от Всеки що-годе свестен модем. 
По принцип от днешна гледна 
точКа ВсичКи модеми, Които не 
отговарят поне на стандарта 
Мз4риз (33 600 Юр5), трябва да се 
считат за морално остарели и 
трудно ще предложат необходи- 
мата скорост за смислен достъп 
до Интернет или игри по модем с 
приятели. ЕстестВено трябва да 
се имат предвид и легендарните 
с недоброто си Качество теле- 
фонни линши В България, Кошто, 
особено ако са аналогови и дуп- 
лекс, стават трудно използваеми 
на Високи скорости. При цифрови- 
те телефони нещата са съвсем 
различни и Всичко друго освен 


ПРИНТЕРЪТ 
ХАРТИЯТА 


4. намирате ги. край на проблемите. 


КОПИРНАТА МАШИНА 


1. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2. отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупреждение 
3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


бърз модем е просто безсмислено 
хабене на телефонни импулсш Ако 
имате цифров телефон обаче, е 
добре направо да се замислите за 
модем, Който се справя с новия 
стандарт М90 (56 000 Брз). Той 
беше Въведен преди няколко месе- 
ца от големите производители на 
модеми и при подходящ доставчик 
на Интернет услуги може серцоз- 
но да увеличи скоростта на дос- 
тъп. Опитите В редакцията на 
РС Мапа показаха, че дори и с 
цифров телефон не могат да бъ- 
дат достигнати сКорости от 56 
000 Брз, но е напълно реалистично 
да се очаква спабилна ВръзКа на 
46 667 и 48 000 Брз. При това по- 
ложение тегленето на 100 МВ от 
Интернет се съкращава до съв- 
сем поносимите 5 часа. Тук тряб- 
Ва задължително да добавя, че ако 
имате Късмет, Връзки по стандар- 
та М90 могат да се осъществят 
и през аналогов телефон. СкКо- 
ростта на Връзката В такъв слу- 
чаш е доста по-ниска (обикновено 
37 333 ши 38 667 Брз), но това 
Все пак е доста по-добър резул- 
тат от стандартните 33 600 на 
обикновените МЗ4 риз модеми и 
определено оправдава инвестиция- 
та В малко по-скъп уред. 


НЕ ПЕЧАТИ 
НЕ РАБОТИ 
СВЪРШИ 


ОДЕМ? 


Коя марка да избера? 

От посоченото дотук става 
ясно, че В момента минималният 
модем, Който си заслужава да си 
Купите, трябва да е със скорост 
поне 33 600 Брз, а оп гледна точ- 
Ка на бъдещето или при наличие- 
то на цифров телефон е по-добре 
направо да си Вземете модем със 
скорост 56 000 Брз Като при то- 
Ва Внимавате Вашият нов уред 
задължително да поддържа стан- 
дарта М90, защото на пазара все 
още има достатъчно Количество 
модеми, Които работят само по 
остарелите технологии Фдх (И5 
Нобойсз) и КобНех (НосКмей) и ре- 
ално няма да могат да Ви помог- 
нат за Връзки над 33 600 бр. Ос- 
тава единствено да Видим Кой 
производител е най-подходящ. В 
момента на българския пазар се 
продават предимно модеми на 08 
Нобойсз и най-различни модели с 
чипове на американската Компа- 
ния НосКме!, Кошто обиКновено са 
произведени от неизвестни тай- 
Вански фирми. 5 ВоБойсз В мо- 
мента предлагат две сериш моде- 
ми: Зропяйег и Сошпег. Тази фирма 
произвежда и така наречените 
У/птодет-и, Кошто обаче не са 
препоръчителни, защото можете 
да имате сериозни проблеми при 
нови Версии на У/Ипдоуив и евенпу- 
алната липса на подходящи драй- 
Вери за тях. Иначе и Зропзег, и 
Соипег са изключително добри мо- 
деми, Които се държат много 906- 
ре и на по-лоши телефонни линци. 
Това ги прави подходящи за бъл- 
гарските условия, но В същото 
Време трябва да се има предвид и 
относително Високата им цена 


БУЛСАЕ" (ее -. 


и: 


56000 


ага ФА СЛУВИСК ЮРОНЯ 


, 
--- 


(особено на серията Соипег), Коя- 
то пък ги прави трудно достъпни 
за масовия потребител у нас. При 
модемите с наш-различни чипове 
на НосКме! нещата не стоят та- 
Ка, Самата Компания НосКууе! не 
се занимава с производството на 
модеми за Крайни Клиенти, а пре- 
доставя това на най-различни 
Външни фирми, Кошто закупуват 
само чиповете за модемите, но 
сами се грижат за печатането 
на платките и сглобяването на 
Външните модеми. Поради това 6 
момента на пазара има десетки 
различни модели, Кошто са с абсо- 
лютно идентични или много близ- 
Ки технически показатели. Остра- 
та КонКуренция между тайвански- 
те производители освен това 90- 
Веде до драстични намаления на 
цените и В момента за по-малко 
от 508 Вече може да се Купи дос- 
та добър 56 000 ррз Вътрешен мо- 
дем. В случая името на производи- 
теля почти няма значение, защо- 
то, Както Вече споменах, В моде- 
мите има един и същи чип и на 
практика не съществува никаква 
особена разлика между опаелните 
марки.. Недостатъкът на това 
решение е, че модемите с чипове 
на ВосКуме! по принцип са малко 
по-чувствителни от ИЗ Нобойсз 
за шумове по линията и съответ- 
но разпадат по-лесно Връзката 
при лоши телефони. В България 
обаче различията между условия- 
та 6 телефонните централи дори 


8 март от инфо 
е бобре ба имаш 


ИНТЕРНЕТ 
514.99 - от 8-22 часа 
5.9.99.- от 22-8 часа 


+ унствмационна такса 829й0 (енокраппко), 
а за збонапиите на Кааск (безплатно) 


Позвънете ношем и ценем: тел. 86 41 68 
СН, София, ул. "Самуил 48, факс: 980 97 93 


ормация 
РоЗКИ с 


ЕАйа ГЕ 


ЗОЕТУАКЕ 
Компютър с уши... 


5) 


«и, 


...компютърът, 
който Ви слуша. 


02 | 973-31-41 
062 | 62-79-96 
064 | 80-08-27 
умуми.еад!е.рд 


ФЕМЕМБ 
М!ХООКЕ 


СЕЙТ!ЕТЕО 
РАЙТНЕВ 


В София са толкова големи, че е 
много трудно да се направи Каква- 
то и да е точна препоръка, дали 
евтините модеми ще работят на- 
деждно на Вашия телефонен пост. 
ЕдинстВеният сигурен начин е по 
Възможност да пествате модема 
преди да го купите и да видите 
сами дали ще можете да осъщес- 
тВвите стабилни Връзки с него. 
При цифровите телефони пози 
проблем В повечето случаш не съ- 
ществува и ако имате такъв те- 
лефонен пост, можете без особе- 
ни задръжки да се решите за по- 
евтин модем без да рискувате да 
си скъсате нервите с непреКъсна- 
ти съобщения “Соппесйоп (егт!- 
пад. Оо уои уап! (о гесоппес!?”. 
НиКола ДърпатоВ 
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Всеки, Който се занимава с Ин- 
тернет, се е сблъсквал с безб- 
ройните ЕТР сървъри В мрежата. 
За съжаление те твърде често 
остават недостъпни за една зна- 
чителна част от потребители- 
те, Които продължават да живе- 
ят с представата, че Интернет 
е равнозначен само на популярния 
графичен интерфейс Мопд Уде 
Меь (УМММУ) и електронната по- 
ща (е-та!) и по този начин Ввъьоб- 
ще не използват пълните Възмож- 
ности на мрежата. 


Какво е Нр? 


Сред най-интересните и по- 
лезни неща, кошто същеспвуват 
В Интернет, е Възможността на 
потребителите да теглят най- 
различни файлове от рода на де- 
монстрационни Версии на нови иг- 
ри, ра!сПез и ирда!ез, нови драйве- 
ри за Видеокарти, зпагемаге и 
т.н. Повечето от тези файлове 
се намират на най-различни сър- 
Въри по целия свят и са доспъп- 
ни със стандартните браузери 
Като МЗ еге Ехрогег и 
Мевсаре Соттипксаог. 

Една значителна част от сър- 
Върите обаче продължават да ра- 
ботят по стария, но продължа- 
Ващ да се радва на огромна попу- 
лярност, стандарт РТР (Ре 
Тгапаег Ргоюсо - Протокол за 
трансфер на файлове). ЕТР е съз- 
даден още В началото на изграж- 
дането на Интернет и е много 
надежден начин за бързо и сигур- 
но транспортиране на големи 
обеми информация през мрежата. 
За съжаление обаче той понякога 
силно затруднява браузерите и 
техните доста семплички вграде- 
ни ЕТР програми. Поради тази 
причина потребителите на Ин- 
тернет по целия свят продължа- 
Ват да ползват специализирани 
програми за достъп до РТР сървъ- 


ри, Кошто освен по- 
голяма > съвмести- 
мост (много сърво- 
ри просто отказ- 
Ват достъп на 
пмегпе Ехрюогег и 
Месаре!) предлагат 
и най-различни други 
екстри. Сред тези 
програми през пос- 
ледните години най- 
голяма популярност 
спечели Сше РТР на Алекс Кунасзе. 


Какво предлага 
СшеЕтР? 


СшеЕТР е униВерсална програ- 
ма, Която поддържа ВсичКи Въз- 
можни опции на протокола ЕТР. 
Чрез нея можете да се Вържете 
Към сървъри, Кошто изискват спе- 
циални пароли за достъп или из- 
ползват нестандартни портове - 
нещо, Което обиКновено е непре- 
одолима пречка пред |п(егпе! 
Ехрогег и Мебзсаре. Това естест- 
Вено е по Възможностите и на 
още един Куп други специализира- 
ни ЕТР програми Като УМЗ ЕТР Рго 
и ВшШефргоо? ЕТР, Които също Вър- 
шат отлична работа, но не са 
особено лесни за > усвояване. 
Именно тук е истинската сила на 
СшеЕТР. 

Програмата разполага с пре- 
Възходен интерфейс, Който е мак- 
симално опростен, но Въпреки то- 
Ва предлага изключително Кколи- 
честВво еКстри. Сред най-инте- 
ресните са Възможността за за- 
пуисване на Бооктагкз по Вашите 
Любими сърВъри, за да не се нала- 
га Всеки път са преминавате 
през 20 поддиректории докато 
стигнете до желания файл, опци- 
ята за групово теглене на файло- 
Ве, задаване на макрокоманди, по- 


Казване на сКршпи директории, 


поддръжката на ргокеп домпоадв: „подават 
| (прекъснати: Деми ения - - 


много Важно предвид Качеството 
на телефоните В България) и 
почти уникалната фунция Бгокеп 
ирюадз (продължаване на преКъс- 
нато Качване на файлове Върху 
друг сървър). 

В същото Време СшеРТР е 
доста прегледно направена и ед- 


"Ва ли ще затрудни дори по-нео- 


питни потребители, Които не са 
запознати с Всички пънКости на 
протокола РТР. Последната Вер- 
сия 2.6 доста прилича на | Чегпе! 
Ехрюгег и за всички Важни функ- 
ции има съответни добре марки- 
рани бутони, Което допълнително 
улеснява работата с програма- 
та. СщЩеЕТР е една от най-полез- 
ните програми за Всички потре- 
бители на Интернет - чрез нея 
ще можете да отКриете 6 мре- 
Жата неща, за Кошто дори не сте 
подозирали, че съществуват, за- 
щото У/ММММ на практика е само 
една лъскава фасада, Която прик- 
рива повечето от истинските 
съкровища на Интернет. Единст- 
Веният сериозен недостатък на 
СшеЕТР си остава цената! 
Програмата се предлага като 
Зпагемаге (най-новата Версия е 
2.6 и можете са я намерите на 
СО-то Към списанието), Която 
работи без никакви ограничения В 
първите 30 дни. След това сте 
длъжни или да я регистрирате за 


334.95 или да Пресщанета па я 5: 


Ша 5) 


ма ешна: гларшоа 
иа, 3 


Цени за реклама РС Мапа: Тираж е: 100 


Вътрешна 
страница 113 1/3 
5 450 | 5 150 5 200 


И през новата гобина РС Мата запазва преференциалните 
условия за болгарски Компютърни фирми: 


С последните 

си тиражи 

РС Мата стана 
абсолютен лидер 
по продажби сред 
Всички Компютърни 
списания 

В България. 


ес 
МАМА 


Студио РС Мама работи със собствена база за предпечат и 
издателска дейност, включваща експонатор (Линотроник 330), плосък и барабанен 
скенер (Номлек Зсаптазег), Компютри М аслнсей и РС. 

Цена за експониране на филм - 9 ОМ/линеен метър 
Експонатор: Роз! 5сгр! |еме! 2, Цпомопс 330, 305 мм филм, 
преце за изпълнение на поръчки - до 12 часа. Телефон за Контакти: 87-47-19 


НЕВИДИМАТА ХАРТИЯ 


Когато използвате 
не мислуме 2а „+ 
нищо 9 си ге 28 С рата 4 


-: СОРУ 


нар Ден Робкод Бу Мобо Рорас Ноти |е, бчедеп. 


| 


за РАБОТА си. 


КОЕГ-Н И 1:70 


офиси ЯМБОЛ 046/21-160 
софия 02/44-91-38 КАЗАНЛЪК 0431/49-993 
ПЛОВДИВ 032/23-60-89 Видин 094/4-27-03 
ВАРНА 052/25-90-27 „ БЕЛОГРАДЧИК 0936/54-00 
"ПЛЕВЕН 064/70-535 БЛАГОЕВГРАД 073/29-220 
ДИЛЪРИ - 


БУРГАС 056/800-702 
СТАРА ЗАГОРА 042/27-689 

с ПАОВДИВ 032/263-073 ...и никакви проблеми |»; 
В. ТЪРНОВО 062/22-034 


